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Samenvatting
Op basis van dit vooronderzoek naar de mogelijkheden om platform onafhankelijk mobiele
applicaties te ontwikkelen zijn enkele conclusies getrokken.

Momenteel zijn er vier mobiele platformen om rekening mee te houden:

e Android van Google

e iOSvan Apple

e Windows Phone van Microsoft

e BlackBerry van Research In Motion

Android en iOS domineren de markt op het gebied van mobiele apparaten (smartphones en tablets).
Het ziet er naar uit dat in de komende jaren Windows Phone ook een speler wordt om rekening mee
te houden. Op dit moment neemt het aantal BlackBerry gebruikers met grote snelheid af. Bij het
ontwikkelen van platform onafhankelijke applicaties zijn Android en iOS dus belangrijke vereiste,
terwijl BlackBerry en Windows Phone als extra welkom zijn.

Er zijn vier methoden gedefinieerd om platform onafhankelijk te ontwikkelen:

e Mobiele web applicatie

e Hybride applicatie

e Geinterpreteerde applicatie
e Gegenereerde applicatie

De keuze voor de methode kan situatie afhankelijk zijn. Verder onderzoek is nodig om te bepalen
welke methode geschikt is voor welke situatie. Er zijn voor welk van de methodes veel verschillende
tools en frameworks. Welke tools en frameworks het beste zijn per methode moet nog verder
onderzocht worden.

De applicatiewinkels van de platformen hebben elk een aantal eisen waaraan applicaties moeten
voldoen. In het kader van platform onafhankelijk ontwikkelen is voor de gebruikersinterface
belangrijk om in de gate te houden. Zowel Microsoft (Windows Phone) als Apple (iOS) stellen hier
specifieke eisen aan.
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1 Inleiding

Binnen dit vooronderzoek wordt georiénteerd op de mogelijkheden en aandachtspunten van het
platform onafhankelijk ontwikkelen van mobiele applicaties. Binnen dit vooronderzoek wordt naar
de volgende onderdelen gekeken:

o Welke mobiele platformen spelen een rol?

o  Welke methoden bestaan er om platform onafhankelijk te ontwikkelen?
o  Welke tools & frameworks zijn beschikbaar?

o Welke eisen stellen de applicatiewinkels van de platformen?

In het onderdeel mobiele platformen worden de belangrijkste spelers op de markt geidentificeerd,
ook wordt gekeken naar de verwachtte ontwikkelingen in de toekomst.

De methoden worden uitgelegd en de voor en nadelen worden tegenover elkaar gezet. Wanneer
welke methode de beste keuze is wordt niet binnen dit document besproken. Van de tools en
frameworks worden een aantal basis eigenschappen, zoals methode en programmeertalen, gegeven.
Ook voor de tools en frameworks geldt dat nog geen aandacht wordt besteed aan welke het beste
zijn.

Ten slotte wordt gekeken naar welke eisen de applicatiewinkels van de platformen stellen aan de
applicaties die aan worden geboden. Hierbij wordt vooral gekeken naar de eisen wat betreft de
gebruikersinterface.

Op basis van de antwoorden op bovenstaande vragen wordt het onderzoeksplan opgesteld. De
antwoorden dienen tevens als basis voor het verdere onderzoek.
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2 Mobiele Platformen

Om tools te kunnen selecteren moet eerst duidelijk zijn welke mobiele platformen bestaan en wat
hun marktaandelen zijn. Vanwege het grote aantal mobiele operating systems is een selectie
gemaakt van de operating systems met het grootste marktaandeel [1]. De volgende operating
systems zijn benoemd:

e i0S

e Android

e BlackBerry
e Symbian

Omdat Nokia stopt met het door ontwikkelen van Symbian en vanaf 2016 volledig stopt met de
ondersteuning ervoor [2] is gekozen hier geen rekening meer mee te houden. Nokia toestellen
worden vanaf nu uitgerust met Windows Phone [3].

De exacte marktaandelen van de operating systems zijn moeilijk vast te stellen. Op basis van
verkopen zijn de marktaandelen van 2011 opgenomen in Tabel 1, daarnaast bevat tabel 1 ook de
voorspelde marktaandelen voor 2015 [4].

Operating System Marktaandeel 2011 Voorspeld marktaandeel 2015
Android 47,4% 58,1%

i0S 18,0% 16,6%

Windows Phone 1,9% 16,7%

Overige 32,7% 8,6%

Totaal 100% 100%

Tabel 1 Marktaandeel 2011 en voorspelling voor 2015 (bron: IHS iSuppli januari 2011

Het aandeel van BlackBerry is op dit moment niet bekend. In augustus van 2011 was dit 11,7% terwijl
dit een jaar eerder nog op 18,7% lag. Slechts 14% van de BlackBerry gebruikers is tevreden met hun
toestel, de verwachting is dus ook dat het marktaandeel nog verder zal afnemen [5].

Op basis van de huidige markt en de voorspellingen voor 2015 zijn iOS en Android de belangrijkste
operating systems om rekening mee te houden. Op termijn wordt ook Windows Phone belangrijk.
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3 Methoden

Om een keuze te kunnen maken omtrent platform onafhankelijk ontwikkelen wordt eerst gekeken
welke methoden er zijn om platform onafhankelijk te ontwikkelen. Het platformonafhankelijk
ontwikkelen kan globaal worden ingedeeld in vier categorieén [6]:

e Mobiele web applicatie

e Hybride applicatie

e Geinterpreteerde applicatie

e Gegenereerde applicatie

3.1 Mobiele web applicatie

Mobiele web applicaties worden geopend in de web browser van de smartphone. Hierbij wordt
gebruik gemaakt van HTML(5), CSS(3) en JavaScript. Om een meer native look & feel aan de
applicatie te geven kan gebruik worden gemaakt frameworks. De applicatie draait op een webserver
in plaats van op de smartphone.

Het voordeel van dit soort applicaties is dat de browsers van alle moderne smartphones geschikt zijn
voor het gebruik van HTML5, CSS3 en JavaScript [7]. Daardoor is het op vrijwel alle smartphones
mogelijk om de applicatie te gebruiken. Omdat de applicatie op een web server draait hoeven
updates niet gedistribueerd te worden en worden wijzigingen direct bij de gebruikers doorgevoerd.

Het nadeel hiervan is echter dat het niet mogelijk is om gebruik te maken van de telefoon functies.
Ook kan data niet lokaal opgeslagen worden. Daardoor kan de gebruiker de applicatie niet openen
wanneer er geen internet verbinding beschikbaar is. Een ander nadeel van web applicaties is dat
gebruikers deze niet in de app stores van de operating systems kunnen vinden.

Voor iOS apparaten is het wel mogelijk om lokaal data op te slaan middels "HTMLS5 client-side caching
and storage” [8]. Het is echter nog steeds niet mogelijk om functionaliteiten van de telefoon, zoals
GPS, te gebruiken. Bij web applicaties is de gebruikersinterface op alle platformen hetzelfde is, terwijl
de native gebruikersinterface van de platformen juist verschillend is.

3.2 Hybride applicatie

Hybride applicaties zijn in feite web applicaties die van een extra framework gebruik maken om de
native functionaliteiten van een telefoon aan te roepen, meestal via een JavaScript API. Met behulp
van het framework in combinatie met een bijbehorende tool wordt een native applicatie
gegenereerd die slechts een webview, een geintegreerd browser scherm, bevat. Daarnaast worden
alle webbestanden ook in de applicatie meegenomen waardoor de applicatie ook offline bruikbaar is.

Het voordeel is dus dat alle applicaties nog steeds één code basis hebben terwijl ze wel op meerdere
platformen uitgebracht kunnen worden. De applicaties zijn dan dus wel in de app stores van de
platformen te vinden. Ook kunnen deze applicaties gebruik maken van de functionaliteiten van de
smartphone, zoals de GPS.

Het nadeel van de hybride applicaties is dat de gebruikersinterface nog steeds gelijk is aan de
gebruikersinterface van web applicaties. Vooral Microsoft is streng in het selecteren op native
gebruikersinterface [9], maar ook Apple kan applicaties weren die niet aan de native
gebruikersinterface voldoen [10] [11]. Ook zijn de, in applicatie geintegreerde, browsers niet zo snel
met betrekking tot animaties als native applicaties, dit is merkbaar voor de gebruikers.
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3.3 Geinterpreteerde applicatie

Geinterpreteerde applicaties nemen de frameworks zoals bij hybride applicaties een stap verder. De
tools die gebruikt worden om geinterpreteerde applicaties te schrijven genereren native code op
basis van de enkele code basis. Middels aan APl worden gebruikersinterface elementen aangemaakt,
zo zijn deze in de enkele code basis hetzelfde maar wordt per platform andere code gegenereerd.

Het voordeel hiervan is dat de geinterpreteerde applicaties echte native applicaties zijn. Problemen
met animatie snelheden e.d. zijn dus weg en ook de gebruikersinterface is op de, voor dat platform,
gebruikelijke manier opgebouwd.

Het nadeel is echter dat de programmeur nog meer dan anders gebonden is door functionaliteiten
die het framework aanbiedt. Het zou bijvoorbeeld mogelijk zijn dat een framework geen API bevat
om een lijst te genereren. In dat geval is het voor de ontwikkelaar dus niet mogelijk om gegevens in
een lijst weer te geven, ondanks dat dit op smartphones wel gebruikelijk is. Ook is het nadeel van de
API afhankelijkheid dat wanneer een platform een update krijgt het een tijd kan duren voordat deze
ondersteund wordt, zo kunnen mogelijk nieuwe functionaliteiten pas veel later benut worden.

3.4 Gegenereerde applicaties

Gegenereerde applicaties worden gemaakt in één programmeertaal, bijvoorbeeld C++, en worden
vervolgens omgezet naar native code voor de verschillende platformen. Ook in dit geval worden
native gebruikersinterface elementen aangeroepen middels een API. Het is echter ook mogelijk om
deze API’s links te laten liggen en een eigen gebruikersinterface te maken. Deze is dan wel weer
hetzelfde voor alle platformen, dit is vooral handig bij het maken van spelletjes of andere intensieve
applicaties.

Het voordeel van deze methode is dat de code per platform gegenereerd wordt. Voordat de
applicatie wordt uitgebracht kunnen dus ook eventuele platform specifieke wijzigingen doorgevoerd
worden. Ook is het met programmeertalen als C++ beter mogelijk om complexe en zware applicaties,
zoals spelletjes, te maken dan met bijvoorbeeld HTML en CSS.

Het grootste nadeel van deze methode is dat het over het algemeen een hoog prijskaartje heeft.
Daarnaast is dienen ontwikkelaars mogelijk een nieuwe programmeer taal te leren, terwijl bij de
andere oplossingen standaarden als HTML, CSS en JavaScript gebruikt kunnen worden.
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3.5 Overzicht

Versie 1.1

In Tabel 2 wordt een overzicht gegeven van de voor —en nadelen van de in dit hoofdstuk behandelde

methoden.
Methode Voordelen Nadelen
Mobiele web applicatie e Werken met bekende web e Geen native

Hybride applicatie

Geinterpreteerde applicatie

Gegenereerde applicatie

standaarden
Updates hoeven niet
gedistribueerd te worden

Werken met bekende web
standaarden

Distributie via app stores
Gebruik van smartphone
functionaliteiten

Native gebruikersinterface
Distributie via app stores
Native animaties

Native gebruikersinterface
Applicatie specifieke code
Complexe applicaties
mogelijk

gebruikersinterface
Wordt niet opgenomen in
de app stores

Geen lokale dataopslag
Geen gebruik van de
functionaliteiten van de
smartphone
Gecompliceerde animaties
trager dan native
applicaties

Geen native
gebruikersinterface
Animaties trager dan native
animaties

Afhankelijk van API

Gedeeltelijk afhankelijk van
API

Mogelijk een nieuwe
programmeertaal leren
Duur

Tabel 2 Overzicht voor -en nadelen van platform onafhankelijke ontwikkel methoden
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4 Tools & Frameworks

Er bestaan heel veel tools om platform onafhankelijk te ontwikkelen. De tijdens dit vooronderzoek
gevonden tools & frameworks zijn per methode te vinden in Tabel 3. Vanwege het grote aanbod
zullen deze tools niet allemaal uitvoerig behandeld kunnen worden binnen dit onderzoek. Ook
bestaat de kans dat later in dit onderzoek nieuwe tools gevonden worden, mogelijk worden deze dan
ook behandeld.

Tool Methode Programmeertalen Ondersteunde
platformen
PhoneGap Hybride applicatie HTML5, CSS3, JavaScript i0S, Android,
[12] BlackBerry,

webOS, Windows
Phone, Symbian,

Bada
Appcelerator Geinterpreteerde HTML5, CSS3, JavaScript, iOS, Android,
applicatie Ruby, Rails, PHP, Python BlackBerry (beta)
[13]
Corona Geinterpreteerde Lua [14] i0S, Android
applicatie
Rhodes Hybride applicatie’ HTML, CSS, JavaScript, BlackBerry,
Ruby [15] Windows Mobile,
Android, iOS
MoSync Gegenereerde applicatie  HTMLS5, CSS3, JavaScript, Java ME,
C, C++ [16] Windows Mobile,
Symbian,
Android, iOS,
Moblin/MeeGo,
BlackBerry
Marmalade Gegenereerde applicatie  C++ [17] i0S, Android,
Symbian, Bada,
webOS
Codename One” Gegenereerde applicatie  Java [18] i0S, Android,
Windows Phone
(in planning),
BlackBerry, J2ME
Wink Toolkit Web applicatie HTML, CSS, JavaScript [19] iOS, Android,
BlackBerry, Bada,
Windows Phone
jQuery mobile Web applicatie HTML, CSS, JavaScript [20] Alle
Sencha Touch Web applicatie HTML, CSS, JavaScript [21] Alle
The-M-Project Web applicatie HTMLS5, CSS3, JavaScript Alle
(22]
jQTouch Web applicatie HTMLS5, CSS3, JavaScript Alle
[23]
Jo Web applicatie HTMLS5, CSS, JavaScript Alle
[24]

Tabel 3 Tools & Frameworks om platform onafhankelijk te ontwikkelen

1 Rhodes bestaat uit een webview met daarin de applicatie zoals deze door de ontwikkelaar is geschreven. Rhodes bevat ook een
APl om smartphone functionaliteiten aan te roepen. In dat opzicht is het een hybride applicatie. Echter zijn daarnaast ook
enkele native gebruikersinterface objecten beschikbaar dus heeft het ook iets weg van een geinterpreteerde applicatie. [25]

2 Codename One is momenteel in gesloten beta. Het klinkt als een veelbelovend project, echter zal het niet op tijd publiek
worden om in dit onderzoek meegenomen te kunnen worden.
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5 Eisen van applicatiewinkels

Om te kijken of tools & framewaorks geschikt zijn voor het maken van native applicaties is het
belangrijk te weten wat de eisen aan deze applicaties zijn. Als applicaties niet aan de eisen van de
applicatiewinkel voldoen kunnen ze geweigerd worden. In dat geval kan de tool / het framework nog
steeds nuttig zijn voor applicaties die ad hoc worden uitgebracht en dus niet via een applicatiewinkel
lopen.

Alle applicatiewinkels hebben in hun voorwaarden een clausule die ze in staat stelt om applicaties te
verwijderen. BlackBerry en Android hebben slechts beperkte voorwaarden. BlackBerry zegt slechts
dat ze het recht hebben om applicaties te controleren en eventueel tegen te houden [26]. Android
heeft uitgebreider beschreven waar de grenzen liggen, echter gaat dit alleen over de geschiktheid
van content en niet over de gebruikerservaring [27].

Apple en Microsoft hebben hun voorwaarden een stuk uitgebreider beschreven. In het geval van
Apple zijn de voorwaarden alleen zichtbaar voor geregistreerde ontwikkelaars [10]. In het geval van
platform onafhankelijke applicaties zijn de regels omtrent de gebruikersinterface de belangrijkste.
Apple stelt hieraan de volgende eisen:

10. User interface

10.1 Apps must comply with all terms and conditions explained in the Apple IOS Human
Interface Guidelines

10.2 Apps that look similar to apps bundled on the iPhone, including the App Store, iTunes
Store, and iBookstore, will be rejected

10.3 Apps that do not use system provided items, such as buttons and icons, correctly and as
described in the Apple iOS Human Interface Guidelines may be rejected

10.4 Apps that create alternate desktop/home screen environments or simulate multi-app
widget experiences will be rejected

10.5 Apps that alter the functions of standard switches, such as the Volume Up/Down and
Ring/Silent switches, will be rejected

10.6 Apple and our customers place a high value on simple, refined, creative, well thought
through interfaces. They take more work but are worth it. Apple sets a high bar. If your user

interface is complex or less than very good, it may be rejected

In de genoemde Apple iOS Human Interface Guidelines zijn alle details waarop een applicatie
geweigerd kan worden te vinden, zoals te zien in punt 10.1 en punt 10.3 van de App Store Review
Guidelines. Dit gaat voornamelijk over het gebruik van de standaard iOS elementen, zoals
bijvoorbeeld de navigatie [11].
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Microsoft heeft, nog meer dan Apple, uitgestippeld aan welke eisen een applicatie moet voldoen
[28]. Dit zorgt voor een groot probleem tijdens het ontwikkelen voor meerdere platformen vanuit
een enkele code basis. Android en BlackBerry stellen geen eisen aan de gebruikersinterface.
Microsoft en Apple verwachten echter dat de applicaties voor hun mobiele apparaten voldoen aan
de grafische richtlijnen. Regels zoals 10.6 bij Apple zorgen ervoor dat elke applicatie geweigerd kan
worden, immers kan “minder dan erg goed” niet objectief vastgesteld worden en kan dus altijd als
reden voor de weigering gegeven worden.

Deze regels zorgen er dus in elk geval voor dat wanneer een applicatie voor alle vier de platformen
ontwikkeld wordt en in de applicatie winkels geplaatst moet worden het mogelijk moet zijn om
verschillende gebruikersinterfaces te maken.

10
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1 Aanleiding

Naar aanleiding van het vooronderzoek is gekozen om verder onderzoek te verrichten naar de
mogelijkheden om platformonafhankelijk mobiele applicaties te ontwikkelen. Vanwege het grote
aantal frameworks en tools dat te vinden is worden niet alle frameworks en tools uitgebreid
behandeld. Hiervan wordt in een later stadium een selectie gemaakt.

2 Probleemomschrijving
Binnen dit hoofdstuk worden de probleemstelling en de doelstelling beschreven. Daarnaast worden
enkele deelvragen opgesteld en worden een aantal begrippen afgebakend.

2.1 Probleemstelling
Wat is de beste manier om platformonafhankelijke mobiele applicaties te ontwikkelen?

2.2 Doelstelling

De opdrachtgever wil advies hebben over de beste manier om platformonafhankelijke mobiele
applicaties te maken. Naast dit advies wil de opdrachtgever ook, doormiddel van een Proof of
Concept, zien hoe de applicaties gemaakt moeten worden.

2.3 Deelvragen
Om de probleemstelling te kunnen beantwoorden dienen de volgende deelvragen beantwoord te
worden:

1. Met welke tools/frameworks wordt geéxperimenteerd?
Vanwege het grote aantal beschikbare tools & frameworks die zijn gevonden tijdens het
vooronderzoek kunnen deze niet allemaal binnen dit onderzoek gebruikt worden. Daarom
moet worden bepaald met welke tools/frameworks geéxperimenteerd moet worden.

2. Welke functionaliteiten moet het Proof of Concept bevatten?
Voor elke gekozen tool/framework wordt een Proof of Concept gemaakt. Om te kunnen
bepalen welke tools/frameworks geschikt zijn moeten een aantal minimale eisen worden
opgesteld.

3. Hoe belangrijk is gebruikerservaring?
Om te bepalen of een tool/framework geschikt is speelt de gebruikerservaring een belangrijke
rol. Deze kan verschillen per gebruikt framework. Deze deelvraag is ontstaan nadat de
experimenten waren uitgevoerd.

4. Welke toekomstige ontwikkelingen worden verwacht?
De huidige generatie telefoons zijn nog niet altijd krachtig genoeg om alle functionaliteiten
goed weer te kunnen gegeven. Daarnaast zijn ook nog niet alle functionaliteiten in de
frameworks geimplementeerd. Deze deelvraag is onstaan nadat de experimenten waren
uitgevoerd.
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2.4 Begripsafbakening

Voor dit onderzoek geldt dat ‘platformonafhankelijkheid’ betekend dat de applicatie geschikt is voor
de in het vooronderzoek bepaalde platformen:
e Android

e i0S
e Windows Phone
e BlackBerry

Daarbij hebben Android en iOS de prioriteit omdat deze platforms het belangrijkst zijn voor de
opdrachtgever. Daarnaast is Windows Phone een relatief nieuw platform waardoor nog weinig
ondersteuning verwacht kan worden.

Met ‘gebruikerservaring’ wordt binnen dit onderzoek de belevenis die de gebruik ervaart tijdens het
gebruik van de applicatie bedoeld.

3 Onderzoeksontwerp

Om een selectie te maken van de tools en frameworks waarmee geéxperimenteerd wordt, worden
de tools en frameworks die in het vooronderzoek naar voren kwamen geanalyseerd op basis van
specificaties es.

Om te bepalen welke oplossing het meest geschikt is wordt voor elk van de geselecteerde
oplossingen eenzelfde Proof of Concept gebouwd. Aan de hand van dit Proof of Concept kan dan
bepaald worden welke oplossing het meest geschikt is. Daarbij wordt ook rekening gehouden met
toekomstige ontwikkelingen en het belang van de gebruikerservaring.

4 Tijdpad
In Figuur 1 is het tijdspad voor het onderzoek te zien. Hierbij geldt dat Week 1 start op 13 februari
2012. De invulling van de Proof of Concepts is bepaald nadat deelvraag 1 beantwoord is.

Week1l |Week2 [Week3 |Week4 [Week5

Tools/Frameworks selecteren
Proof of Concept ontwerpen
PhoneGap +jQuery Mobile PoC
Appcelerator Titanium PoC
MoSync PoC
Onderzoeksrapport opstellen

Figuur 1 Tijdspad onderzoek
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Samenvatting

In dit rapport wordt antwoord gegeven op de vraag wat de beste manier is om
platformonafhankelijke applicaties te ontwikkelen. Om de beste tool te bepalen wordt een selectie
gemaakt van de beschikbare tools. Vervolgens wordt met de geselecteerde tools een Proof of
Concept gebouwd.

De tools die geévalueerd worden zijn:

e PhoneGap in combinatie met jQuery Mobile
e Appcelerator Titanium
e MoSync

Op basis van de gemaakte Proof of Concepts kan geconcludeerd worden dat de tools nog niet ver
genoeg zijn om platformonafhankelijke applicaties te ontwikkelen. Voor lichtere applicaties kunnen
web applicaties gemaakt worden en voor spellen kunnen gegenereerde applicaties gebruikt worden.

Door de snelle ontwikkeling van de tools is het echter goed mogelijk dat de tools in de nabije
toekomst voor alle situaties geschikt zullen zijn.
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1 Inleiding

In dit onderzoeksrapport worden de uitvoer en het resultaat van het onderzoek naar
platformonafhankelijke applicatie ontwikkeling besproken. Allereerst wordt in dit hoofdstuk de
situatie en de probleemomeschrijving geschetst. Daarna worden de deelvragen beantwoord en
worden de experimenten uitgevoerd. Tot slot wordt aan de hand van de experimenten en de
deelvragen een conclusie getrokken en worden enkele aanbevelingen gedaan.

1.1 Achtergrond

In 2011 zijn de PC verkopen voor het eerst ingehaald door de smartphone verkopen [1]. Van de PC
verkopen nemen tablets ongeveer 15% in beslag. De applicaties voor deze mobiele apparaten zijn
inmiddels een miljarden business. Volgens een schatting van ABI Research [2] werd in 2011
wereldwijd $8,5 miljard omgezet. Naar hun schatting groeit dit in 2016 tot $46 miljard.

Om meer (potentiele) klanten te bereiken en mogelijk de omzet te verhogen is het voor bedrijven
aantrekkelijk om de stap naar de wereld van mobiele applicaties te zetten. Het probleem hierbij zijn
de verschillende mobiele platforms. De grote spelers op dit moment zijn:

e Android van Google

e iOSvan Apple

e Windows Phone van Microsoft

e BlackBerry van Research In Motion

Om een zo groot mogelijk publiek te bereiken is het dus van belang om applicaties voor al deze
platformen uit te brengen. Een applicatie voor elk platform schrijven zou echter betekenen dat
dezelfde applicatie meerdere keren geschreven moet worden in verschillende programmeertalen
(Java voor Anroid en BlackBerry, Objective-C voor iOS en C# voor Windows Phone).

1.2 Aanleiding

Gezien de ontwikkelingen in de mobiele markt wil de opdrachtgever zich ook gaan richten op het
ontwikkelen van mobiele applicaties. Dit zou echter betekenen dat voor elk platform medewerkers
opgeleid moeten worden. Daarom is de opdrachtgever op zoek naar de beste methode om
platformonafhankelijke mobiele applicaties te ontwikkelen.

1.3 Probleemstelling
Wat is de beste manier om platformonafhankelijke mobiele applicaties te ontwikkelen?
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1.4 Deelvragen
Om de probleemstelling te kunnen beantwoorden dienen de volgende deelvragen beantwoord te

worden:

1.

Met welke tools/frameworks wordt geéxperimenteerd?

Vanwege het grote aantal beschikbare tools & frameworks die zijn gevonden tijdens het
vooronderzoek kunnen deze niet allemaal binnen dit onderzoek geévalueerd worden. Daarom
moet worden bepaald met welke tools/frameworks geéxperimenteerd moet worden.

Welke functionaliteiten moet het Proof of Concept bevatten?

Voor elke gekozen tool/framework wordt een Proof of Concept gemaakt. Om te kunnen
bepalen welke tools/frameworks geschikt zijn moeten een aantal minimale eisen worden
opgesteld.

Hoe belangrijk is gebruikerservaring?

Om te bepalen of een tool/framework geschikt is speelt de gebruikerservaring een belangrijke
rol. Deze kan verschillen per gebruikt framework. Deze deelvraag is ontstaan nadat de
experimenten waren uitgevoerd.

Welke toekomstige ontwikkelingen worden verwacht?

De huidige generatie telefoons zijn nog niet altijd krachtig genoeg om alle functionaliteiten
goed weer te kunnen gegeven. Daarnaast zijn ook nog niet alle functionaliteiten in de
frameworks geimplementeerd. Deze deelvraag is onstaan nadat de experimenten waren
uitgevoerd.

1.5 Hypothese
De verwachting is dat gegenereerde applicaties het beste resultaat op zullen leveren. Doordat deze
applicaties code werkelijk omzetten naar native code kan hierbij waarschijnlijk het beste resultaat

gehaald worden op het gebied van performance en de native look & feel.
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2 Uitvoering onderzoek
In dit hoofdstuk wordt de uitvoering van het onderzoek besproken aan de hand van de opgestelde
deelvragen.

2.1 Welke tools & frameworks worden onderzocht?

Vanwege de beperkte tijd die beschikbaar is voor dit onderzoek kunnen niet alle tools onderzocht
worden. Tijdens het vooronderzoek zijn een aantal methoden voor platformonafhankelijke
ontwikkeling naar voren gekomen:

e Mobiele web applicatie

e Hybride applicatie

e Geinterpreteerde applicatie
e Gegenereerde applicatie

Om de beste manier te bepalen om platformonafhankelijke applicaties te ontwikkelen wordt per
methode een tool geselecteerd.

2.1.1 Mobiele web applicatie
Tijdens het vooronderzoek zijn de volgende frameworks voor mobiele web applicaties naar voren
gekomen:

e Wink Toolkit

e jQuery mobile
e Sencha Touch
e The-M-Project
e jQTouch

e Jo

Om te bepalen welk framework gebruikt wordt voor het experiment is van elk van de frameworks
een demo applicatie van de ontwikkelaars geprobeerd op een iPad en een Samsung Galaxy S.
Opvallend was dat elk framework traag was als het gaat om animaties en het inladen van pagina’s.
Vaak flitsen elementen over het scherm wat een chaotische indruk geeft.

De frameworks die het minst last hadden van schokkerige animaties en andere grafische bugs waren
jQuery mobile en Sencha Touch. Uiteindelijk is gekozen voor jQuery mobile om twee redenen. Ten
eerste hebben jQuery mobile applicaties een (voor iOS) native look & feel, terwijl Sencha Touch
applicaties dat niet hebben. Daarnaast is jQuery één van de meest gebruikte javascript frameworks
[3]. Dit zorgt ervoor dat bij problemen snel hulp gevonden kan worden. jQuery mobile is slechts een
van de vele extensies op het jQuery framework, waardoor de werking hetzelfde is.
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2.1.2 Hybride applicatie
Tijdens het vooronderzoek zijn de volgende tools voor hybride applicaties naar voren gekomen:

e PhoneGap
e Rhodes

Omdat voor het experiment het in paragraaf 2.1.1 gekozen framework gebruikt gaat worden in
combinatie met het in deze paragraaf gekozen tool is gekozen voor PhoneGap. PhoneGap kan een
bestaande web applicatie direct verpakken tot een native applicatie. Omdat de PhoneGap API verder
met javascript werkt is deze gemakkelijk te implementeren binnen de web applicatie. Rhodes werkt
echter met Ruby waardoor de volledige applicatie opnieuw moet worden geschreven. Doordat
PhoneGap meer gebruikt wordt dan Rhodes is het ook gemakkelijker om hulp te vinden wanneer een
probleem zich voor doet [4].

2.1.3 Geinterpreteerde applicatie
Tijdens het vooronderzoek zijn de volgende tools voor geinterpreteerde applicaties naar voren
gekomen:

e Appcelerator
e (Corona

Op basis van de specificaties van het Proof of Concept (paragraaf 2.2) is de keuze gevallen op
Appcelerator. Het grootste voordeel van Appcelerator is dat met de tool applicaties met een
volledige native interface worden gemaakt. Corona daarentegen bevat vrijwel geen native interface
elementen, maar is meer geschikt voor het maken van spellen.

2.1.4 Gegenereerde applicatie
Tijdens het vooronderzoek zijn de volgende tools voor gegenereerde applicaties naar voren
gekomen:

e MoSync
e Marmalade
e Codename One

Omdat Codename One nog in de béta fase zit, valt deze af voor het experiment. Zowel MoSync als
Marmalade zijn interessante opties. Echter, op basis van het Proof of Concept ontwerp (paragraaf
2.2), is gekozen om met MoSync verder te gaan.

Voor het Proof of Concept wordt zoveel mogelijk met native gebruikersinterface elementen gewerkt.
Marmalade is slechts kort geleden begonne