
Shotlist / Draaiboek. 

 

To Animate: 

 

1. Wielen x6 

2. Banden x6 

3. Body - Beweging - draaien etc 

4. Armen. 

5. Cilinders van de armen x2 

6. Schouders x2 

7. De polsen  x2 

8. De 3 individuele vingers 

9. De nekschijf 

10. De schakels van de nek 

11. De cilinder die de nek verbind met het hoofd 

12. De camera van de robot 

13. De virtuele camera in de scene  

 

Scene omschrijving: 

Blauwe heldere lucht zonder wolken .. zoals een tropisch warme dag. 

Heldere zon met gedetailleerde schaduwen. 

Witte ondergrond voor de robot om op te rijden die zo ver strekt als de horizon 

Groot Rasto logo in het midden van het beeld 

De letters ongeveer zo groot als de robot 

 

Animatie:  

Robot komt links van het scherm de scene opgereden 

Rijdt achterlangs het grote Rasto logo terwijl het er naar kijkt. 

Vervolgens rijdt het om het logo heen waarna de robot ontdekt dat ie niet alleen is. 

Nieuwschierig draait de robot zich om 



Hoofd eerst, waarna de body volgt 

Daarna rijdt de Robot richting de camera 

De camera tilt dan zodat de aandacht extra gevestigd wordt op de robot 

vervolgens kijkt de robot in de camera  

Robot zwaait  

Einde. 

 

Extra Details: 

Vooral in het einde moeten alle onderdelen ( met name het hoofd ) niet volledig stil staan.  

Door alles lichtjes te bewegen lijkt de robot meer "levend" 

Wielen moeten realistisch draaien 

Bij het draaien moet 1kant van de 3 wielen achterstevoren draaien .. net zoals echte wielen 

zouden doen. Hierbij mogen de wielen wel slippen. 

Rasto logo moet reflecties hebben waar de robot in gezien kan worden. 

Rasto logo moet zweven in de lucht zodat de schaduwen mooier uit komen en het niet raar 

is dat de stippen van het logo in de lucht zweven. 


