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Leren van 
prototypes
Van de ontwerpstudio 
naar de stad
Tomasz Jaskiewicz

is om nieuwe tools en methoden te ontwikkelen om inwoners 

De betekenis van applied 
design research

‘Design research stimuleert zowel de verbeelding als de intuïtie via 
een verscheidenheid van methoden met verwante bedoelingen: om 
patronen bloot te leggen die ten grondslag liggen aan de rijke 
realiteit van het gedrag en de ervaring van mensen, om reacties op 
ontwerpprobes en prototypes te onderzoeken, en om licht te 
werpen op het onbekende door middel van een iteratief proces van 
hypothesen stellen en experimenteren.’  1 

design research. 

1. 

Rotman 
Magazine
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gewoonweg allerlei soorten van activiteiten die ontwerpers 

ontwerpproces.

de synonieme term research through design  2 

through design gemeenschap  3 , en de eerste research through 
 4 

van kennisoverdracht. 

Zigzaggen tussen 
ontwerponderzoek en 
ontwerpactiviteiten

werpers, simpelweg omdat onderzoeken en ontwerpen twee 

gericht op het genereren van kennis over de wereld waarin we 

2. 
en overzicht is te vinden 

Through Design,” in The 
Encyclopedia of Human-
Computer Interaction, 2nd 
edition, eds. Mads Soegaard 

 

3. William W. Gaver, “What 

Research Through Design?,” 
in Proceedings of the 2012 
ACM annual conference on 
Human Factors in Computing 
Systems (May 2012): 
937-946, 

4. 

Materialities,” in Design 
Issues
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kunnen worden gezien als twee parallelle processen die elkaar 

‘de ontwerper (...) geeft vorm aan 
de situatie in overeenstemming met zijn aanvankelijke waardering 
ervan, de situatie “praat terug” en hij reageert op het terugpraten 
van de situatie’. 

kwamen te zitten in hun ontwerponderzoek. Ze durven pas 

is. Daarom noemen design coaches dit vaak ‘analysis-paralysis’. 

kwamen andere studenten al met een ontwerpidee in de eerste 
momenten van hun ontwerpproces en wezen ze de noodzaak 

idee in meer detail verder te ontwikkelen. Gedreven door ver

punten van hun idee aan zou kunnen tonen. 

onderzoeken

ontwerpen

Afbeelding 1

tussen het ontwerpen en 
het onderzoeken van hun 
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stappen te maken tussen hun ontwerponderzoek en ontwer

verzamelen, waardoor hun ontwerponderzoek en ontwerpont
wikkeling samen vooruit gingen.

Een voorbeeld

‘instrument van 
burgerschap voor Rotterdam 2060’ te ontwerpen. De opdracht 

 5  uitgelegd dat 
er van hen werd verwacht dat ze een toepassing van interac

team om de toekomstige stad gedetailleerder voor te stellen en 

visie van een overvolle en concurrerende samenleving. Het 

5. De teamgenoten van 

en Ward Groutars in de 

en Ziwei Li in de tweede, 
gecoacht door Roy Bendor 
en Marise Schot. Dit verhaal 

individuele karakter van 
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gedwongen om voor nieuwkomers in hun samenleving te 
zorgen. Het prototype leidde tot veel discussie over de geldig

Afbeelding 2 

en daarvan leren. 

Afbeelding 3  
De tentoongestelde ‘Smart 

Week 2018. 
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het te implementeren. Het daagde mensen uit om hun eigen 

gress tentoonstellingen, die als onderdeel van de cursus 
werden georganiseerd  6 . Studenten wisselden regelmatig 

stige uitdagingen waarmee Rotterdam en haar inwoners 

prototypes later tentoongesteld op de Dutch Design Week in 

Sommigen lachten, anderen haalden hun schouders op. 

vermogen om een ontwerpruimte op een iteratieve manier te 

een vaardigheid waar andere teamleden zich op concentreer

vraag voor ogen, gericht op de toekomst van Rotterdam.

De kennis van ontwerpers
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6. 
van der Helm en Tomasz 
Jaskiewicz, eds., A Spectrum 
of Possibilities: A Catalog of 
Tools for Urban Citizenship in 
the Not-So-Far Future (

zoeksdocumentatie van grote groepen studenten geanalyseerd. 

schillende soorten ontwerpkennis die ze documenteerden te 

inzich-
ten’

we ‘know-how’

aan-
names’, ‘ontwerphypothesen’ ideeën’ noemden. Ze 

van de verworven kennis. Sommige studenten waren gericht op 

Afbeelding 4 
De drie kanten van 
ontwerpkennis geven een 
uitsplitsing van wat ontwer
pers leren.

kennis 
domeinen

kennis 
soorten

kennis 
onder-
werpen
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door een ‘

werpproces en de resultaten daarvan, en het articuleren van de 
meest recent verworven kennis.

1. De mindset veranderen van ontwerpgericht naar 
onderzoeksgericht

2. Kennis verwoorden
3. Kennis veralgemeniseren
4. Kennis uitwisselen met anderen
5. Kennis valideren
6. Kennis toepassen op het ontwerp

uit te wisselen, waardoor de ontwerpstudio een gemeenschap 
voor ontwerponderzoek werd.

7. De stelling dat ‘iedereen 

samen met het concept van 

pulariseerd, 8  maar het 

 9  ‘Everyone 
designs who devises courses 
of action aimed at changing 
existing situations into 
preferred ones’. 

 10  ‘All 
men are designers. All that 
we do, almost all the time, 
is design, for design is basic 
to all human activity’. Dit 

in Design, when everybody 
designs: an introduction to 
design for social innova-
tion  11 

intuïtieve ontwerpcapaciteit 

8. Tim Brown, Change by 
Design. How Design Thinking 
Transforms Organizations 
and Inspires Innovation 

9. The 

10. Design 
for the Real World. Human 
Ecology and Social Change 

11. Design, 
When Everybody Designs: 
An Introduction to Design 
for Social Innovation 
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Richting ‘civic prototyping’

werken in multidisciplinaire groepen ook een uitdaging. Mensen 

ook ontwerpers, 7 

ontwikkelen om verschillende soorten van creatieve gemeen

Tomasz 
Jaskiewicz
Hogeschool Rotterdam

onderzoek uit naar nieuwe toepassingen en methodes, tools 


