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Voorwoord

Voor u ligt een ontwerprapport van mijn afstudeerperiode aan de opleiding Mediatechnologie aan de Hogeschool Utrecht. De afstudeerperiode omvat een tijdsbestek van 5 maanden, half februari t/m half juni 2009, bij TNO te Soesterberg.

Deze scriptie is ten eerste bestemd voor de examinatoren van de opleiding Mediatechnologie ter visualisatie van de gehele toegepaste cyclus, en de daarbij gehanteerde werkwijze in de fases van de opdracht, het ontwerp en tot slot de realisatie van de applicatie. De examinatoren dienen deze scriptie te gebruiken bij de eindbeoordeling van mijn afstudeerproject.
Tevens is de scriptie bestemd als handleiding voor een nieuwe werknemer/afstudeerder van TNO Defensie en Veiligheid. Wanneer hij/zij verder gaat met het project, is de informatie van deze scriptie belangrijk om inzicht te krijgen in de opbouw van de applicatie om deze vervolgens te kunnen uitbreiden.

Tot slot wil ik graag enkele betrokkenen die mij ondersteuning hebben geboden tijdens het project, bij deze hartelijk bedanken voor hun medewerking en ondersteuning. Daarbij doel ik ten eerste op mijn bedrijfsbegeleider, Anita Cremers en mijn stagebegeleider vanuit de Hogeschool Utrecht, Wim Holst. Tevens wil ik graag Dennis van den Berg bedanken voor zijn medewerking tijdens het project op het gebied van programmeren in software voor de iPhone.

Samenvatting


De veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland (VNOG) streeft naar een verbetering van de samenwerking tussen onderlinge hulpdiensten op de plek van een grote ramp. Daarbij dient gewerkt te gaan worden met een overzichtelijk mobiel geografisch informatiesysteem waarin informatie ingevoerd mag worden. Met behulp van een demo, in de vorm van een prototype, wordt door TNO een technisch middel geleverd waarmee ontwerpers van calamiteitenplannen experimenten kunnen uitvoeren op bepaalde (mogelijke) rampplekken. Deze demo is een beginfase van een traject dat enige jaren zal gaan duren. In de laatste fase zal uiteindelijk een nieuw prototype worden gerealiseerd dat daadwerkelijk gebruikt gaat worden door onderlinge hulpverleners die in het veld van een rampgebied informatie met elkaar uitwisselen (daarbij wordt informatie wellicht in een online database opgeslagen). 
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1. Inleiding


Het rapport is tot stand gekomen nadat de Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland (VNOG) heeft aangegeven dat samenwerking tussen onderlinge hulpdiensten bij een rampuitbraak verbeterd moet worden om vervolgens onder meer betere evacuatieplannen op te kunnen stellen. TNO heeft daarbij aangegeven onderzoek te zullen verrichten naar een innovatieve oplossing die gebruikt zou kunnen worden bij deze samenwerking. Ik als afstudeerstudent Mediatechnologie aan de Hogeschool Utrecht heb aangegeven een deel van dit project voor mijn rekening te zullen nemen.


In opdracht van TNO Defensie en Veiligheid te Soesterberg heb ik mij bij dit project gericht op een onderdeel van het gehele project multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten. TNO voerde voor de Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland (VNOG) onderzoek uit naar het realiseren van een applicatie die op een pda draait en uiteindelijk gebruikt moet gaan worden bij samenwerking tussen onderlinge hulpdiensten bij het uitbreken van een grote ramp. In de beginfase van het traject waar ik mij op richt tijdens de afstudeerperiode, zal een demo geleverd worden waarmee ontwerpers van calamiteitenplannen diverse tests en experimenten kunnen uitvoeren voor verbeteringen en uitbreidingen van deze calamiteitenplannen. Na een onderzoek zullen het ontwerp en de realisatie van deze demo volgen.


De VNOG is geen opdrachtgever maar heeft aangegeven dat samenwerking in het veld (rampgebied) dan ook verbeterd moet worden om daarna sneller betere evacuatieplannen te kunnen maken. Daarbij moet in de beginfase een goede testversie worden gerealiseerd die voor de ontwerpers van calamiteitenplannen al te gebruiken is. Na gesprekken met een aantal medewerkers van de VNOG is naar voren gekomen dat er de grootste vraag is naar invoer van slachtofferinformatie in een pda applicatie. De reden dat voor een pda is gekozen, is omdat de beschikbaarheid van het aantal terminals groter moet zijn dan nu het geval is. Momenteel wordt in het veld gebruik gemaakt van tablet pc’s waardoor gezien de grootte en het gewicht van de apparaten slechts enkelen per rampgebied worden gebruikt. Met het gebruik van kleinere teminals, kunnen er meerderen worden ingezet in een betreffend rampgebied.
Voordat er met dit project werd gestart, was er nog erg weinig mogelijk op het gebied van informatievoorziening in de huidige applicatie van VNOG. In die applicatie is slechts informatie-invoer mogelijk van gevaarlijke stoffen. De VNOG heeft TNO gevraagd met een innovatieve oplossing te komen voor een nieuw informatiesysteem.

De volgorde van de hoofdstukindeling van deze scriptie zal er als volgt uit zien.

In het tweede hoofdstuk zal ik de opdrachtomschrijving van dit project gaan behandelen. Het daarna volgende hoofdstuk, hoofdstuk 3, zal het plan van aanpak beschrijven. In hoofdstuk 4 worden de eindgebruikers van de applicatie besproken. In hoofdstuk 5 wordt het onderzoek besproken van het huidige systeem en zal een mogelijke testopstelling worden behandeld. Na dit onderzoek wordt een prototype ontworpen aan de hand van enkele gebruikerswensen in hoofdstuk 6. Hoofdstuk 7 omvat het hoofdstuk implementatie waarin de manier van toepassing in het huidige systeem van de VNOG en hoofdstuk 8 geeft het resultaat weer van het prototype. 
Hoofdstuk 9 bevat een evaluatie en aanbevelingen van de applicatie (aan de hand van de demonstratie van de applicatie aan de eindgebruikers van de VNOG) Een volgende medewerker/afstudeerder van TNO zou deze mogelijkheden kunnen implementeren in de applicatie.

2. Opdrachtomschrijving

2.1 Doelstelling

De doelstelling van dit project is het leveren van een technisch middel, dat door ontwerpers van calamiteitenplannen gebruikt wordt voor testen en experimenten.
Dit technische middel bestaat uit een operationeel demo waarin de gebruiker slachtoffer informatie op een geografische kaart kan invoeren. In een later stadium is het de bedoeling dat er een database toegevoegd wordt aan de demo waardoor onderlinge hulpdiensten op de plek van een ramp de ingevoerde informatie van elkaar kunnen bekijken. Vanuit een regionaal operationeel team is een totaalbeeld zichtbaar van alle door de hulpverleners ingevoerde informatie. Deze informatie zou door dit regionaal operationeel team gebruikt kunnen worden bij uitvoering van planningen mbt evacuatie.
2.2 Betrokken partijen

Bij het project zijn de volgende betrokkenen van toepassing:

- Opdrachtgever (TNO)
- Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland (VNOG)
- Afstudeerder (David Dunnewijk)


Het project is uitgevoerd in opdracht van TNO Defensie en Veiligheid. Deze heeft de supervisie over het project ‘Multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten’ waarmee TNO bezig is voor de VNOG. De doelstelling is om de opdrachtgever en eindgebruikers tevreden te stellen met het nieuwe systeem. Alle wensen van elke betrokkene dienen dan ook meegenomen te worden in de realisatie van het systeem. Ontwerpers van calamiteitenplannen gaan de door mij gerealiseerde applicatie gebruiken voor diverse tests in de toekomst, en de bedoeling is dat de applicatie op langere termijn gebruikt gaat worden door de VNOG bij rampuitbraken waarbij informatie ingevoerd kan worden mbt slachtoffers, deze informatie wordt dan opgeslagen in een database die voor elke hulpverlener beschikbaar is.
TNO omvat 5 kerngebieden waarvan 3 zich bezighouden met het project ‘Multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten’.
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Figuur 1a: schematische weergave betrokken organisaties binnen het project (en kerngebieden van TNO)

Ik als afstudeerder voer de veldapplicatie uit. Het gaat dus om het mobiele systeem dat hulpverleners in de toekomst in het veld gaan gebruiken. Op een interface voor het Regionaal Operationeel Team (het totaalbeeld van waaraf planningen worden gemaakt aan de hand van informatie die op de pda veldapplicatie is ingevoerd), die momenteel in ontwikkeling is, zal de applicatie moeten aansluiten.
In figuur 1b is dit zichtbaar gemaakt in een schema.
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Figuur 1b: schematische weergave posities betrokkenen binnen het project


2.3 Het product

Het project dat ik heb verricht omvat een operationeel demo voor een pda met daarin de mogelijkheden om informatie in te voeren mbt slachtoffers. De doelstelling van dit nieuwe systeem is dat belangrijke slachtofferinformatie op een relatief klein scherm wordt ingevoerd en op een duidelijke manier zichtbaar is als output (wanneer een slachtoffer op de kaart verschijnt en erop geklikt is door dezelfde gebruiker).
De demo is zo opgebouwd dat deze door andere partijen op langere termijn uit te bouwen is met nieuwe mogelijkheden en verbeteringen. Het gaat bij de demo die afgeleverd wordt, dan ook om een deelsysteem.


2.4 Randvoorwaarden

Om het project goed te kunnen uitvoeren, moet worden voldaan aan enkele randvoorwaarden, deze betreffen:

- Een pc met inlogaccount voor toegang tot projectdocumenten van de opdrachtgever en hiërarchische informatie van TNO en tevens voor communicatie met betrokkenen van het project.
- Medewerking van de eindgebruikers voor het verwerven van informatie mbt het huidige systeem en de toepassingen.
- Een pda en server voor het testen van de applicatie.
- Medewerking van deskundigen op het gebied van programmeren van de pda applicatie.
- Medewerking van deskundigen op het gebied van grafische vormgeving voor de demo.
- Medewerking van betrokkenen van het project multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten ivm hun betrokkenheid.


2.5 Op te leveren producten

De op te leveren producten binnen het eerder genoemde tijdsbestek zullen worden:


- Een ontwerprapport dat dient als handleiding en achtergrondinformatie voor het ontwikkelde systeem (behalve de stappen van opdracht tot realisatie van het systeem, worden tot slot aanbevelingen gegeven voor een paar toevoegingen voor de applicatie voor op de langere termijn, dit gezien het feit dat het totale project meer dan 3 jaar in beslag zal nemen).
- Een operationeel demo/prototype die op een pda draait met daarin enkele belangrijke mogelijkheden van informatievoorziening die dient als technisch hulpmiddel bij experimenten met calamiteitenplannen.


3. Plan van aanpak


3.1 Planning

Het project vindt plaats binnen de periode van 15 februari 2009 t/m half Juni 2009. Op basis van een werkweek van 40 uur is een planning opgesteld die in paragraaf 3.2 zal worden behandeld.

3.2 Tijdschema

	Activiteit
	Eindresultaat
	Tijdlimiet
	Opmerkingen

	Inzicht verwerving
	

	Bepalen van doelstelling van de opdracht en ideeën uitwisselen voor het bepalen van een heldere opdrachtformulering + start met opzet scriptie
	 Worddocumenten (scriptiegedeelte)
	15 februari – 15 Maart
	- Overleg met A.Cremers
- Bijwonen oefening veiligheidsregio

	Informatie inwinnen mbt opdrachtgever en 

posities van andere betrokkenen (gebruikers, technici, medewerkers samenwerkingen)
	Worddocumenten (scriptiegedeelte)
	15 maart – 25 Maart
	Gesprek J.Boertjens en A.Cremers mbt hiërarchische lijnen

	Eindgebruikers inlichten ivm communicatie met betrokkenen van de opdracht
	E-mail berichten ter bevestiging
	20 maart – 25 Maart
	- Contact met J.Boertjens
- Contact met hoofdpersoon bij de groep eindgebruikers (R.de Groot) mbt mijn positie binnen het 
Opmerkingen

	
	
	
	project
- Overleg H.Djurrema (coördinator brandweer en belangrijke eindgebruiker)

	Verdieping in gebruikerswensen + voorleggen van eigen ideeën
	Worddocumentatie (scriptiegedeelte)
	20 maart – 31 Maart
	

	Inzicht verwerven in huidige database structuur
	Worddocumenten (onderzoek voor scriptie)
	20 maart – 31 Maart
	Overleg met technici (softwareontwikkelaar Nieuwland) en eindgebruikers

	Onderzoek werkmethode (software)
	Documentatie mbt applicaties
	1 april – 20 April
	- Informatie inwinnen mbt verschillende softwareapplicaties

	Ontwerpen
	

	Functioneel ontwerp opstellen
	Photoshop hoofdscreens
UML use case diagrammen
	20 april – 29 April
	- Overleg grafisch designer Peter Groenewegen
- Overleg Lisette de Koning mbt triage standaarden
- Websites mbt triage (prioriteit behandeling van slachtoffers)

	Technisch ontwerp opstellen
	Uml classe diagram
	20 april – 29 April
	- Verdieping in uml diagrammen (websites)

	Onderzoek passende pda (eisen waaraan voldaan moet worden)
	Worddocument pda onderzoek
	25 april – 29 April
	- Websites fabrikanten bekijken

	Planning van de uitvoering
	

	Starten met het plannen van de uitvoering van de demo
	Planningsdocument (bijlage 6)
	29 april
	Zie bijlage 6

	Uitvoeren
	

	Start met uitvoer van demo in Cocoa
	Prototype Xcode projectbestand
	29 april
	Zie bijlage 6

	Opleveren scriptiedocument
	Scriptiedocument
	15 mei – 20 mei
	

	Opleveren werkend demo
	
	15 mei
	

	Presenteren van de demo (workshop)
	Document met opmerkingen van eindgebruikers
	25 mei
	Tonen aan potentiële gebruikers

	Verder programmeren (meerdere mogelijkheden voor demo)
	
	25 mei – 10 Juni
	

	Opleveren definitief demo
	Projectbestand (demo V2)
	10 juni
	


4. Eindgebruikers


4.1 Doelgroep

De Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland (VNOG) is de hoofdpersoon waar het systeem voor samengesteld is. De veiligheidsregio omvat een groot aantal personen. Voordat gekeken gaat worden naar de samenstelling van de omvattende afdelingen, is het belangrijk om te weten dat de personen die aan de orde komen, te maken zullen krijgen met het nieuwe systeem in de eindfase, dat gebruikt gaat worden bij optimalisering van samenwerkende hulpdiensten bij diverse rampen. Het is de bedoeling dat deze personen uiteindelijk allemaal eindgebruikers worden en dus de beschikking krijgen over het te gebruiken pda apparaat om de applicatie te kunnen gebruiken in crisissituaties.

Zoals de demo op dit moment gerealiseerd is, is hij te gebruiken bij experimenten die worden uitgevoerd met personen van de VNOG die zich bezighouden met het ontwerpen van calamiteitenplannen.

De VNOG is een regio die zich bezig houdt met rampenbeheersing en rampenbestrijding.
De VNOG bestaat uit 2 afdelingen, dit zijn COPI (Commando Plaats Incident) en ROT (Regionaal Operationeel Team, ook wel totaalbeeld genoemd). Dit zijn 2 teams die bij het uitbreken van een ramp, samenwerken om informatie aan elkaar uit te wisselen. Deze teams werken samen wanneer er bij een ramp een behoefte is aan opschaling naar een GRIP 2 (ernst van een ramp) of hoger. Wanneer sprake is van een crisis zonder duidelijk aanwijsbare plaats incident, kan een afzonderlijk ROT zonder COPI worden ingesteld. (bv een langdurige stroomstoring). Tevens is er nog een derde afdeling: Gemeentelijk Regionaal Beleidsteam (GBT/RBT). De COPI afdeling zal te maken krijgen met het nieuwe systeem in de zin van het invoeren van gegevens in de pda applicatie op de plek van de ramp. De betreffende ingevoerde informatie is beschikbaar voor de ROT afdeling die deze informatie nodig heeft bij het maken van planningen voor evacuatie en het efficiënt behandelen van gewonden. 


4.2 Samenstelling regionaal team


Vaste leden 

· De leider ROT, voorzitter (operationeel leider)

· Hoofd sectie Brandweer VNOG

· Hoofd sectie Politie VNOG

· Hoofd sectie GHOR VNOG

· Officier Veiligheidsregio Defensie

· Hoofd sectie Gemeenten

· Hoofd sectie Voorlichting

· LSO provincie Gelderland

Vaste ondersteuning

· De plotter

· De sitrap schrijver

· De informatiemanager 

· De verslaglegger
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Figuur 2: Organisatiestructuur eindgebruikers pda applicatie

Voor meer informatie mbt belangrijke taken van medewerkers binnen het ROT, zie bijlage 1.

5. Onderzoeksfase
5.1 Huidig systeem VNOG

Zoals eerder in deze scriptie beschreven, is een feit dat de VNOG al werkt met een geografisch informatiesysteem waarbij informatie op een kaart kan worden geplot. De geografische informatie waarvan gebruik wordt gemaakt, is vergelijkbaar met Google Maps. Een rampgebied wordt gemarkeerd in de applicatie en er is een mogelijkheid om aan te geven waar een rookwolk zich bevindt, en wat de prognose is van deze rookwolk (toekomstige situatie aan de hand van de aangegeven windrichting). Tevens kunnen er gevaarlijke/brandbare aanwezige stoffen aangegeven worden vanuit het veld op een rampplek. Alle informatie wordt geplot op een tablet pc (laptop met 14 inch beeldscherm). In de onderstaande screenshot is zichtbaar wat alle mogelijkheden zijn van de informatie invoer in de huidige applicatie van de VNOG.


[image: image5]
Figuur 3: screenshot huidige applicatie VNOG

Gezien het feit de applicatie gebruikt wordt op tablet pc’s, speelt het nadeel dat er gezien de grootte en vooral ook het gewicht van het apparaat, slechts enkelen ervan in een betreffend rampgebied kunnen worden gebruikt (vaak overigens zelfs maar 1 die zich in een bluswagen bevindt).

Er is dan ook tijdens diverse gesprekken met eindgebruikers naar voren gekomen dat er gebruik gemaakt moet worden van kleinere terminals zodat er meerdere apparaten kunnen worden ingezet. Dit biedt als voordeel dat meerdere hulpverleners informatie kunnen invoeren en hulpverleners niet telkens informatie moeten doorgeven aan een persoon die een tablet pc’s bedient in de bluswagen. Iedere hulpverlener moet dus zelf informatie kunnen invoeren. Dit levert veel tijdsbesparing op.
Het onderzoek van het huidige systeem van de VNOG is gebruikt ter inspiratie voor de nieuwe applicatie die ontwikkeld wordt. Uiteraard is duidelijk dat deze er geheel anders uit zal komen te zien omdat er gebruik gemaakt gaat worden van een veel kleiner scherm. Aspecten die in de pda applicatie terug moeten komen, zijn de weergave van geografische informatie en de invoer van gevaarlijke stoffen. De overige mogelijkheden zullen niet direct in de nieuwe applicatie worden geïmplementeerd maar worden wel bewaard op de achtergrond zodat deze in een later stadium wel geïmplementeerd kunnen worden. Uit de gesprekken is eveneens naar voren gekomen dat de vraag naar slachtofferinformatie de hoogste prioriteit heeft. Vooral tijdens het drama in Apeldoorn, waarmee verschillende hulpverleners van de VNOG te maken hebben gehad, is gebleken dat deze informatie erg belangrijk is omdat informatie-uitwisseling momenteel nog niet vlekkeloos verloopt.
5.2.Testfase demo

In eerste instantie was het de doelstelling om een applicatie te realiseren waarin gebruikers informatie zouden kunnen invoeren en deze informatie met elkaar zouden kunnen uitwisselen. Alle informatie zou dan ook in een database opgeslagen worden om dit mogelijk te maken. Het realiseren van die database paste gezien de overige taken, niet in de vooraf opgestelde planning.
De opgeleverde demo zoals deze nu is, is overigens te gebruiken bij het uitvoeren van diverse tests. De makers van calamiteitenplannen zouden deze demo dan ook kunnen gebruiken bij testen en experimenten. Deze makers zijn betrokken bij de veiligheidsregio. In een later stadium zal de demo waarschijnlijk gebruikt gaan worden tijdens rampenoefeningen waarbij verschillende hulpverleners van deze regio betrokken zijn. In onderstaande paragraaf wordt de samenstelling van de belangrijkste leden van het regionaal team besproken.


5.3 Testopstelling 

Er is gekozen voor het gebruik van een mobiele terminal in het systeem. Voorafgaand aan het project is er gedacht dat er de mogelijkheid is om gebruik te gaan maken van een online database waardoor alle gebruikers elkaars ingevoerde informatie kunnen bekijken, en vervolgens met elkaar kunnen communiceren. In overleg heb ik besloten een demo te ontwikkelen die de informatie lokaal opslaat en waarbij nog geen database beschikbaar is. De redenen dat ik daarvoor gekozen heb zijn ten eerste omdat het maken van deze database niet in mijn tijdsplanning paste gezien alle overige werkzaamheden, en ten tweede is nagedacht over het feit dat verbindingen op een rampplek altijd kunnen wegvallen waardoor de online database op sommige momenten niet te raadplegen is. Er vinden momenteel nog enkele gesprekken plaats bij de VNOG waarin dit probleem besproken wordt,  en wat er aan gedaan zou kunnen worden. Daarom was het op dat moment het beste om te kiezen voor een offline te gebruiken applicatie die altijd in de toekomst uit te breiden is met een database op het moment dat er een oplossing is gevonden voor dit probleem.

De database van VNOG is direct verbonden met het internet. Deze database ondersteunt XML in combinatie met HTML en beschikt over een Web Mapped Service die geografische kaarten in een webomgeving kan publiceren. Tevens is het pda apparaat dat gebruikt wordt, verbonden met het internet. Tussen het internet en dit pda apparaat bevindt zich ten eerste een gateway (serviceprovider). Daaronder bevindt zich het netwerk waarvan het pda apparaat gebruik gaat maken.
5.4 Netwerk
Voor internet gebruik op een mobiele terminal kan men kiezen uit 3 netwerken, GPRS, UMTS en HSDPA. Bij het maken van een keuze uit deze netwerken, moeten de dekking en de snelheid van de netwerken worden vergeleken.
In onderstaande tabel zijn de verschillen tussen de onderlinge netwerken zichtbaar.

	
	GPRS
	UMTS
	HSDPA

	Dekking
	landelijk
	vrijwel landelijk*
	vrijwel landelijk*

	Snelheid (gemiddeld)
	85Kbps
	384Kbps
	1,8Mbps


* Wanneer dekking wegvalt, wordt automatisch overgegaan op GPRS
De conclusie is dat de up/download snelheden van data bij gebruik van UMTS hoger liggen dan bij GPRS.

HSDPA is een versnelde variant van UMTS en eigenlijk een nieuwe technologie waarbij UMTS snelheden vervijfvoudigd worden, en waarbij de snelheden uitkomen op gemiddeld 1,8 Mbps (en maximaal zelfs 14,4 Mbps). Dit type netwerk is ook vooral geschikt voor streaming media zoals bekijken van televisieprogramma’s maar ook voor het snel uploaden en downloaden van diverse media.
Kijkend naar de informatie soorten, waarbij foto’s, geografische gegevens en tekst verstuurd moeten worden, is GPRS niet toepasbaar binnen het project omdat het veel te traag is. 

Bij de testopstelling is ten eerste de overdracht van foto’s onderzocht.

Er is uitgegaan van een fotogrootte van 40Kb waarbij het 2 seconden maximaal mag duren voordat deze gedownload is. Dit betekent dat de snelheid 20Kb/s is.
De snelheid bedraagt dan 160Kbps. Wat betreft het uploaden zou ik ongeveer dezelfde snelheid verwachten aangezien een gebruiker niet lang moet wachten voordat een foto aan het slachtoffer is toegevoegd.
Bij geluidsbestanden die aan een slachtoffer worden toegevoegd, ben ik uitgegaan van een gemiddelde grootte van 100Kb, en zijn uiteraard afhankelijk van de kwaliteit van de microfoon en de lengte van het fragment. Er zou bij gebruik van een externe microfoon, rekening moeten worden gehouden met mono of stereo opname en een hogere of lagere gevoeligheid van de microfooninstellingen. (wil je wel of geen achtergrond geluiden op je opname).
Wanneer we ook bij geluid uitgaan van een tijdsduur van 2 seconden, dient de overdrachtsnelheid 50Kb/s te zijn, ofwel 400Kbps. 
Wat betreft het toevoegen van foto’s zou UMTS een mogelijkheid zijn maar wat betreft het toevoegen van geluiden is de snelheid van UMTS net te klein (384Kbps). Wanneer het geluidsbestand groter zal zijn, komen we in de problemen en zal het te lang duren voordat een geluidsbestand geupload is.
De keuze die is gemaakt bij de testopstelling, is dan ook het gebruik van HSDPA zodat we er zeker van zijn dat de bovengenoemde bestanden binnen 2 seconden gedownload kunnen worden.
5.5 Serviceprovider
Na de vaststelling van deze keuze voor HSDPA, is er onderzoek verricht naar verschillende serviceproviders voor de levering van het internet voor de te gebruiken pda. 
Er is onderzoek verricht naar 3 providers die dit netwerk leveren: T-Mobile, Vodafone en KPN ter vergelijking van dataoverdracht. In onderstaande tabel zijn enkele beschikbare abonnementen zichtbaar met dekking, snelheden, benodigdheden en de prijzen van de beschikbare abonnementen.
	
	T-Mobile
	Vodafone
	KPN

	Dekking
	81%
	90%
	94%

	Naam abonnementen
	Economy
Business

Executive
	Max. snelheid standaard
Max. snelheid plus

Max. snelheid super

Max. snelheid zorgeloos
	Snel mobiel internet
Zeker mobiel internet pro
Snel mobiel internet pro

Snel mobiel internet onbeperkt

	Datalimiet
	Onbeperkt
Onbeperkt

Onbeperkt
	400 MB

1000 MB

2500 MB

Onbeperkt
	400 MB

2500 MB

2500 MB

Onbeperkt



	Gem. downloadsnelheid (respectievelijk)
	1.8 Mbps

3.6 Mbps

7.2 Mbps
	7.2 Mbps

7.2 Mbps

7.2 Mbps
	7.2 Mbps

2 Mbps

7.2 Mbps

7.2 Mbps

	Gem. uploadsnelheid
(respectievelijk)
	384 Kbps

768 Kbps

1400 Kbps
	1400 Kbps

1400 Kbps

1400 Kbps

1400 Kbps
	1400 Kbps

384 Kbps

1400 Kbps

1400 Kbps

	Prijzen abonnementen (respectievelijk)
	16,76/maand

29,37/maand

50,38/maand
	16,76/maand

33,57/maand

50,38/maand

67,18/maand
	33,61/maand

42,02/maand

50,42/maand

67,23/maand


n.b. De gemiddelde download/upload snelheden staan op volgorde van weergave van beschikbare abonnementen vermeld.

Na het onderzoek naar verschillende providers die HSDPA bieden, is de conclusie dat T-Mobile niet echt geschikt is in ons geval. Ook al is T-Mobile de eerste provider geweest die gestart is met HSDPA, is de dekking nog steeds zeker niet optimaal.
Wanneer we ons richten op het gebied van de veiligheidsregio (Noord-Oost Gelderland) is de dekking, volgende de huidige dekkingskaarten, daar zelfs nog minder goed dan in de rest van Nederland. De applicatie zal niet alleen in deze provincie moeten werken maar deze provincie zal wel een grote rol spelen in het project, ook vooral omdat experimenten met de applicatie net in die regio zullen plaatsvinden. 
Bij Vodafone hebben wij eveneens te maken met hetzelfde probleem. KPN komt het beste naar voren gezien het feit deze provider een veel betere landelijke dekking heeft (94% en over niet al te lange tijd zelfs 100%). Ik adviseer dan ook te kiezen KPN. Het abonnement dat ik adviseer is het snel mobiel internet onbeperkt abonnement gezien het feit deze de hoogste download/upload snelheid heeft en er geen maandelijkse datalimiet van toepassing is. Er mag onbeperkt worden gedownload. Dit is belangrijk omdat er wellicht veel van de applicatie gebruik gemaakt gaat worden, en er dus veel foto’s en audio bestanden worden geupload/gedownload.
5.6 Schematische testopstelling binnen huidige database
Het pda apparaat dat wordt gebruikt, gaat communiceren met de huidige database van de VNOG. In het hoofdstuk implementatie zal de manier waarop de pda zal functioneren binnen het systeem van VNOG, verder worden beschreven. In deze fase, waarbij nog niet een keuze gemaakt is van het type pda dat we gaan gebruiken, is het al wel duidelijk dat het apparaat op de database zal kunnen werken aangezien elk type pda op het systeem zal werken.
In het onderstaande schema is een testopstelling zichtbaar die bruikbaar is in de toekomstige situatie van de VNOG.



[image: image6]figuur 4: schematische weergave testopstelling


6. Ontwerpfase

6.1.Context analyse

Na het verrichten van verschillende onderzoeken ben ik, samen met alle betrokkenen binnen het project, tot de conclusie gekomen dat het de beste werkwijze is om een paar verschillende punten uit te lichten en mij daarop te focussen. Daarbij heb ik gekeken naar de belangrijkste informatievoorziening die nodig is bij multidisciplinaire samenwerking om planningen beter te kunnen laten verlopen. Om de werkwijze te ondersteunen heb ik een kort scenario ontwikkeld dat laat zien dat deze informatie van groot belang is bij rampenbeheersing.


6.2 Scenario: een onbeheersbare bosbrand


Er breekt een grote bosbrand uit op de Veluwe waarbij verschillende personen gewond geraakt zijn. Er moeten spoedig hulpverleners naar het getroffen gebied gaan om gewonden snel te behandelen en sommigen naar de dichtbijzijnde ziekenhuizen te vervoeren. Het is van groot belang dat de hulpverleners goed met elkaar kunnen communiceren. Om een goed overzicht te krijgen, moeten hulpverleners informatie van gewonden kunnen invoeren (oa een foto van legitimatie/ evt. foto van een wond). De informatie die ingevoerd wordt, gebeurd aan de hand van zogenoemde triage standaarden. Dit zijn standaarden waarbij met code T1-T4 de status van het slachtoffer wordt aangegeven.(zie bijlage 2) Na deze invoer worden deze gegevens toegevoegd en vervolgens zal automatisch gekeken worden naar welk ziekenhuis de betreffende gewonde vervoerd zou moeten worden, kijkend naar de status van het slachtoffer. Bij deze automatische analyse zal worden gekozen uit 4 ziekenhuizen uit de directe omgeving. Bij status T1 zal advies Ziekenhuis A worden gegeven, bij T2 Ziekenhuis B enz.

6.3 Functionele eisen

De manier van invoer van informatie is erg belangrijk omdat rekening gehouden moet worden met brandweermannen die onder extreme weersomstandigheden een scherm moeten kunnen bedienen. Brandweermannen houden zich voor een groot gedeelte van de tijd bezig met blussen van branden waarbij blushandschoenen worden gedragen.
6.3.1 Touchscreen bediening

Allereerst moet de manier van bediening van een touchscreen worden bekeken. Die is mogelijk op 2 verschillende manieren. De eerste is capacitieve bediening, welke alleen mogelijk is door aanraking met de huid. De andere mogelijkheid is resistieve bediening. Bij deze mogelijkheid dient men op het scherm te drukken. In de onderstaande tabel zijn beide mogelijkheden zichtbaar met bijbehorende voordelen en nadelen.
	
	capacitief
	resistief

	voordelen
	- lichte aanraking nodig bij bediening
- grote duurzaamheid

- optische helderheid

- aanraakgevoeligheid

- bij inbouw resistent tegen water, stof ed
- bediening mogelijk met speciale handschoen*
	- bediening met blus handschoen of pennetje mogelijk


	nadelen
	- alleen bediening met direct huidcontact (geen blushandschoenen mogelijk)
	- schermknoppen en iconen zijn erg klein en op elkaar (bediening met handschoen zal moeizaam verlopen)

	gebruik
	- iPhone
	- Windows Mobile toestellen


* handschoen die op de vingertoppen speciaal materiaal bevat dat electrisch contact met vingers nabootst
De capacitieve bediening is momenteel nog niet mogelijk met Windows Mobile apparaten, maar sinds juli 2009 heeft Microsoft gemeld dat er gewerkt wordt aan ondersteuning voor Windows Mobile 6.5.
Op dit moment is er nog geen officiële bevestiging over het feit of er op korte termijn ook apparaten op de markt zullen komen die op deze manier bediend kunnen worden, maar duidelijk is wel dat men ervoor pleit om ook gebruik te gaan maken van capacitieve bediening.

De conclusie bij dit onderzoek is dat resistieve bediening niet heel praktisch is gezien het feit wanneer een brandweerman het scherm bedient, waarschijnlijk meerdere knoppen tegelijk worden ingedrukt. Dan zou er dus gekozen moeten worden voor bediening met een pennetje. In dat geval zou het pennetje eigenlijk op de een of andere manier moeten worden ingebouwd in de blushandschoenen.

Dit zou betekenen dat er een nieuw soort handschoen op de markt zou moeten komen wat weer tijd kost en vervolgens extra kosten met zich mee brengt.

Dan zou het verder nog mogelijk zijn om een andere handschoen te ontwikkelen waarmee een betere bediening mogelijk is, een handschoen van dunner materiaal.

Brandweermannen moeten hun blushandschoenen dan dus wel verwisselen wanneer zij de pda willen bedienen. Dit is wat onhandig omdat zij vaak ook druk bezig zijn met bluswerkzaamheden waardoor dit waarschijnlijk niet helemaal goed zal werken in de praktijk. Het is een beter idee om even de blushandschoen op een bepaald moment uit te doen (op een rustig moment) waarna vervolgens de pda bediend zou kunnen worden. (blushandschoen verwisselen voor de andere handschoen is tenslotte een extra stap die gezet zou moeten worden).
Daarom zou het beste gekozen kunnen worden voor een capacitieve bediening zodat mensen informatie kunnen invoeren op de pda wanneer dus de handschoen even uit is.
6.3.2 Informatie invoer

Verdere functionele eisen in dit project zijn dat de gebruiker 4 typen informatie mag invoeren, dit betreffen status, foto’s, geluidsbestanden en tekst. Bij foto’s is het mogelijk in het programma een foto te maken en toe te voegen aan een slachtoffer. Bij geluidsbestanden is het mogelijk om een geluid op te nemen.
De tekstinvoer is bestemd voor extra informatie over het slachtoffer.
	Informatieinvoer
	status
	foto
	geluid
	tekst

	Toepassing
	- invoer ademhaling, circulatie ed (zie bijlage 2)
	- foto legitimatie slachtoffer
- foto van verwonding slachtoffer
- foto huidige situatie (bv een deel van het rampgebied waar slachtoffer is gevonden)
	- omgevingsgeluiden (bv een explosie)

- geluid slachtoffer (laatste woorden voor sterven)

- hulpverlener spreekt iets in over het slachtoffer of de situatie van de omgeving
	- extra informatie van slachtoffer

- informatie bepaalde verwonding van slachtoffer


6.4 Technische eisen

Allereerst is het belangrijk dat rekening is gehouden met het feit dat er een speciale behuizing voor de pda aangeschaft dient te worden. Dit is belangrijk omdat tijdens bepaalde weersomstandigheden waaronder rook, maar ook het laten vallen van het apparaat, een defect als gevolg met zich mee kunnen brengen.

Er is onderzoek verricht naar de beschikbaarheid van behuizingen voor enkele verschillende pda apparaten die momenteel op de markt zijn. Alvorens we kijken naar technische aspecten van deze pda apparaten, is het belangrijk dat elk van deze pda apparaten de mogelijk heeft om een behuizing aan te kunnen sluiten.
Er zijn 4 apparaten bekeken, dit betreffen:

- iPhone

- Sony Ericsson Xperia X1

- Blackberry Storm 9500
- LG Arena


Uit onderzoek is naar voren gekomen dat alle 4 deze apparaten de beschikking hebben over een behuizing, de zogenaamde Otterboxes, die erop kan worden aangesloten. Essentiële verschillen hebben de onderlinge Otterboxes niet wanneer we kijken naar de standaard Otterbox Defender Case die er voor de pda’s op de markt zijn. Allen bieden ze bescherming tegen vallen, stoten en stof.
Tevens blijft de grip op bediening behouden. Het nadeel van dit type Otterbox is dat het slechts spatwaterdicht is en dus niet volledig waterdicht.
Tijdens bluswerkzaamheden zou het kunnen gebeuren dat een pda apparaat wellicht in een plas water valt. In dat geval zou het defect kunnen gaan.

Er is daarom onderzoek verricht naar een ander type Otterbox. Voor alle pda’s is er een Otterbox beschikbaar, genaamd Otterbox Armor Case. Deze behuizing biedt als groot voordeel boven de andere behuizing, dat het volledig waterdicht is.

Bij de aanschaf van een behuizing is het advies dan ook om een Otterbox Armor Case te gaan gebruiken.
6.4.1 Ontwikkelomgevingen

Er is onderzoek verricht naar de beschikbare ontwikkelomgevingen voor de verschillende pda’s. Zo heb ik daarbij de voordelen en nadelen bekeken en vergeleken. Deze zijn in onderstaande tabel zichtbaar.
	
	iPhone
	Windows Mobile
	Blackberry

	Framework
	Cocoa Touch
	.NET Compact Framework
	.NET Compact Framework

	Ontwikkelomgeving
	XCode
	Visual Studio 2008
	JDE (Java Development Environment)

	Programmeertalen
	Objective C
	Visual Basic
Java
	Visual Basic
Java

	Voordelen
	Software gratis beschikbaar
	Draait onder Windows XP/Vista
	Draait onder Windows XP/Vista
Ondersteuning J2ME

	Nadelen
	Mac pc/laptop noodzakelijk 
	Software niet gratis beschikbaar
	Software niet gratis beschikbaar



Bij het kiezen van een ontwikkelomgeving is het niet eenvoudig snel te kunnen beslissen welke het beste in de gemaakte tijdsplanning past. De keuze is uiteraard afhankelijk van de reeds aanwezige kennis van een programmeur. Wel is een feit dat de ontwikkelomgeving van de iPhone alleen draait op Mac OSX software, en deze software is niet bij iedereen erg goed bekend. Windows wordt over het algemeen ervaren als ‘vertrouwelijk’ omdat veel mensen er jaren mee werken, maar zoals al in de tabel zichtbaar is, zijn de frameworks van Windows Mobile en de Blackberry, die onder Windows draaien, niet gratis te bemachtigen wat als nadeel zou kunnen meespelen omdat het bedrijven onnodig extra geld kost.
6.4.2 Technische specificaties

Overige punten waar ik rekening mee heb gehouden, zijn:


- Schermgrootte en resolutie van verschillende pda’s (min 320*480)
- Mogelijkheden van weergave van kaartmateriaal en gps ondersteuning
- Mogelijkheden voor upload/download van mediabestanden (ingebouwde camera, ingebouwde mogelijkheid voor geluidsopname)


Er is onderzoek verricht naar de 4 pda’s die eerder zijn genoemd bij het kiezen van de behuizing, en die in ieder geval de bovengenoemde eisen bezitten waarna vervolgens onderzocht is welke verschillen deze reeds op de markt aanwezige pda’s bevatten. Deze zijn gebruikt voor het maken van de juiste keuze voor het te gebruiken pda binnen dit project. De vetgedrukte specificaties spelen binnen dit project een belangrijke rol bij de pda keuze.


	Specificaties
	Apple iPhone 3g****
	Sony Ericsson Xperia X1
	Blackberry Storm 9500
	LG Arena

	Resolutie
	320*480
	480*800
	360*480
	480*800

	Stabiel scherm
	√
	√
	X
	√

	Schermmateriaal
	Glas
	Plastic
	Plastic
	Plastic

	Camera resolutie
	2 Megapixel
	3.2 Megapixel
	3.2 Megapixel
	5 Megapixel

	Camera autofocus
	X
	√
	√
	√

	2e camera
	X
	X
	X
	√

	Multitouch*
	√
	X
	X
	X

	Schermgrootte
	3.5” 
	3”
	3,25”
	3”

	Scherm kantelen
	√
	√
	√
	√

	Menu indeling
	√
	√
	√
	√

	Intern flash
	8Gb of 16Gb
	400Mb
	1Gb
	130Mb

	Gps tracking
	√
	√
	√
	√

	Gps info koppeling
	√
	X
	√
	√

	Gps aan/uit
	√
	X
	X
	X

	Slimme sensoren***
	√
	√
	X
	X

	Tactile feedback**
	X
	X
	√
	X

	Oplichtende buttons
	√
	X
	√
	X

	Spreek tijd
	8 uur
	10 uur
	6 uur
	4 uur

	Standby tijd
	250 uur
	140 uur
	356 uur
	50 uur



* Mogelijkheid om met 2 vingers tegelijk het scherm te bedienen voor extra functionaliteit
** Bij aanraking trilt het scherm

*** Signaleren van omgevingsfactoren waaronder licht/donker


****iPhone 3GS
Sinds eind juni 2009 is er een nieuwere versie van de iPhone gelanceerd, de iPhone 3GS. Deze iPhone biedt ten opzichte van de voorgaande iPhone verschillende voordelen die binnen het project een belangrijke rol kunnen spelen. Zo bevat deze pda een 3MP camera met autofocus (in tegenstelling tot de 2MP zonder autofocus van de vorige). Tevens bevat deze iPhone een videofunctie voor opname van korte filmpjes. Het opnemen van geluidsbestanden is een ingebouwde functie die dus niet meer geprogrammeerd hoeft te worden wat wel het geval was bij de vorige iPhone. Tevens worden googlemaps gegevens standaard en gratis ingelezen terwijl in de vorige iPhone dit niet het geval was. Er moest nog een en ander geprogrammeerd worden om deze mapgegevens in te lezen en tevens moest er voor het gebruik ervan worden betaald.
Tevens bevat de iPhone 3GS een ingebouwde dictafoon functie die het mogelijk maakt om geluiden op te nemen.
6.5 Pda onderzoek

Nadat bovengenoemde voor -en nadelen bekeken zijn, is gekeken naar de weging ervan bij het maken van een keuze voor een passende pda bij dit project.
In bovenstaande tabel zijn belangrijke verschillen duidelijk zichtbaar gemaakt. Uit het onderzoek is gebleken dat de hoogte van de cameraresolutie niet van het grootste belang is in ons geval. De laagste resolutie is 2Mp en gebleken is dat met deze resolutie prima scherpe foto’s kunnen worden gemaakt, dus de conclusie is dat de resolutiehoogte niet erg belangrijk is. Het aardige is dat de LG Arena een 2e camera bezit maar dit is niet noodzakelijk in ons geval en zou ook nog verwarrend kunnen zijn.
Bij de bediening is het erg belangrijk dat dit op een gebruiksvriendelijke manier gaat. De iPhone bezit als enige het multitouch effect. Tactile feedback is wellicht een gebruiksvriendelijke optie maar echt noodzakelijk is deze niet binnen het project. Bovendien denk ik dat dit enige verwarring met zich mee zou kunnen brengen gezien het feit dat het scherm telkens trilt bij een kleine aanraking.
Bovendien heeft deze specificatie een negatief effect op de accuduur omdat trillingen voor extra energie zorgen.

Dat gegevens van bijvoorbeeld foto’s worden gekoppeld aan een gps locatie is wel een belangrijk aspect. Dit weegt dan ook zwaar bij de keuze voor de pda.
Dat het scherm zich aanpast aan de hand van bepaalde omgevingsfactoren is ook een voordeel, denkend aan een situatie waarin veel rookontwikkeling (bij een bosbrand) aanwezig is. De brandweerman moet dan toch nog in staat zijn om informatie op de kaart te kunnen invoeren, het scherm moet daarbij dus bv meer licht bevatten dan wanneer er minder rook is, de invoer is dus alleen mogelijk wanneer deze specificatie van toepassing is.
Energiebesparing is erg belangrijk wanneer informatie ingevoerd wordt op een rampplek. Hulpverleners moeten informatie op bepaalde momenten kunnen invoeren en het is van belang dat de pda niet snel uitvalt wanneer de accu bijvoorbeeld leeg is. Om zo lang mogelijk met de accu te kunnen werken, zou het dan ook gunstig zijn wanneer gps af en toe wordt uitgeschakeld wanneer deze niet gebruikt hoeft te worden. De stand-by tijd van de pda is tevens ook belangrijk. Je pda mag niet opeens uitvallen ten gevolge van een lege accu. Na dit onderzoek ben ik tot de conclusie gekomen dat de iPhone het meest geschikte communicatiemiddel is binnen het project. Dankzij multitouch verandert de gebruikersvriendelijkheid op een positieve manier. Tevens is de iPhone de enige pda die een glazen display heeft. Dit heeft het voordeel dat het minder snel krassen zal krijgen dan op schermen van de andere pda’s. Behalve de leesbaarheid op het scherm, zullen als gevolg van krassen ook sommige buttons minder goed reageren op aanrakingen.
Overigens is het wel van groot belang dat men weet dat de iPhone niet gebruikt dient te worden in een omgeving waar het warmer dan 35 graden is of kouder dan 0 graden.

Bij gebruik boven 35 graden of onder de 0 graden, zou het mogelijk kunnen zijn dat de duur van de accu korter zal zijn. Tevens is het mogelijk dat het apparaat tijdelijk niet goed functioneert.

De bewaartemperaturen van het toestel dienen te liggen tussen de -20 en +45 graden. Een iPhone mag men dan ook niet in de brandende zon laten liggen. De gevolgen van oververhitting van het toestel kunnen zijn:
- Mindere helderheid van het scherm
- Tijdelijk niet bruikbaar (waarschuwing) 

De conclusie van dit aspect is dan ook dat er rekening moet worden gehouden met extreme hitte waar men te maken mee zou kunnen krijgen. Behalve dat de pda wellicht gebruikt moet worden in een omgeving waar felle zon aanwezig is, zou het kunnen dat er ook extra hitte is vanwege vuur in die omgeving. Het zou dan ook het beste zijn dat het apparaat niet gebruikt wordt dicht bij een vuurhaard.
6.6 Systeemeisen ontwikkelomgeving

Om een applicatie te ontwikkelen voor de iPhone, dienen we te weten in wat voor soort omgeving we werken en welke onderdelen daarbij een rol spelen.

Het framework is Cocoa Touch. Daarbij wordt gewerkt in een ontwikkelomgeving genaamd XCode.

De programmeertaal waarvan wij gebruik maken is Objective C.
Het framework Cocoa Touch is opgebouwd volgens het bekende model-view-controller principe.

Bij het maken van applicaties worden 3 verschillende eenheden gebruikt die elk een eigen functie bevatten. In het model wordt gezorgd voor de representatie van de betreffende informatie waar de applicatie mee werkt. Bij gegevens worden relaties gelegd tussen onderlinge data. Opslag van data gebeurt doorgaans mbv een database.
In view wordt in feite de informatie weergegeven.
De controller zorgt voor de verwerking van het model en de view en reageert op bepaalde handelingen die de gebruiker heeft verricht.
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figuur 5: model, view, controller principe
6.6.1 Software en hardware


Om het systeem goed te kunnen opbouwen en goed te kunnen draaien op systemen, moet ten eerste rekening worden gehouden met bepaalde eisen die gesteld worden op gebied van software en hardware. In onderstaande tabel vindt u deze eisen.

	Software
	Hardware

	OSX 10.5.4 (laatste versie Leopard)
	256MB RAM

	
	Intel processor

	iPhone SDK
	8GB vrije ruimte



6.6.2 Overige benodigdheden


Uiteraard is het van belang dat er een iPhone apparaat beschikbaar is voor het testen van alle mogelijkheden van de applicatie. Voor het testen van de werking van de applicatie, zou men gebruik kunnen maken van de iPhone simulator die in de Xcode software (onderdeel van iPhone SDK) geïmplementeerd is. Wanneer men de media optie werkend wil zien (waaronder foto maken en geluid opnemen) is het noodzakelijk dat een iPhone is aangesloten op het systeem.


Voor het gebruik van iPhone SDK kunnen gebruikers kiezen uit 3 mogelijkheden:

- Gratis SDK versie waarmee je alleen de applicaties op de simulator kunt testen. De applicatie kan niet op iPhone apparaten worden geïnstalleerd. 

- Standaard program versie die bij $99 lidmaatschap zit waarmee je vanaf firmware 2.0 in juni 2009 kunt testen op je iPhone. De applicaties mogen ook verspreid worden
- Enterprise program versie die $299 kost en bedoeld is voor in-house applicaties van grote bedrijven (die intern buiten iTunes verspreid mogen worden).

Bij de eerste optie kun je de mogelijkheden van de camera en het geluid niet testen omdat je met deze versie je applicatie niet kunt installeren op de iPhone. Het testen van de camera en het geluid is binnen dit project van groot belang om te bekijken of alles wel goed werkt.

De tweede optie, standaard, is voor particulieren die zelf applicaties willen maken en verspreiden via de applestore, dit betreffen er maximaal 100 per persoon.
De laatste optie, enterprise, is bedoelt voor bedrijven omdat het de mogelijkheid biedt om applicaties te distribueren binnen een bedrijf.

Deze laatste optie zou ik adviseren aan de gebruikers van de betreffende applicatie omdat een groot aantal mensen gebruik gaat maken van de applicatie.


6.7 Functioneel ontwerp

Om tot de realisatie van een demo te kunnen komen, is het belangrijk vooraf een helder ontwerp op te stellen. Na verschillende gesprekken met personen van de VNOG, ben ik tot een besluit gekomen om te kiezen voor de invoer van slachtoffer informatie en gevaarlijke stoffen informatie. Naar deze 2 soorten informatie is bij de VNOG grote behoefte.

Het onderdeel dat in de demo geïmplementeerd wordt, “slachtoffer toevoegen”, is opgebouwd uit enkele invoermogelijkheden.Het gaat daarbij om statusinformatie van een slachtoffer (T1-T4; standaarden van hulpverleners), media toevoegen waaronder het maken van een foto en opnemen van een geluidsbestand, en de invoer van informatie die een gebruiker nog verder wil invoeren.

Om een beter beeld te krijgen van het ontwerp, zijn er vooraf enkele schetsen opgesteld die een visualisatie geven van de interface, zoals deze er ongeveer uit zal komen te zien in de uiteindelijke applicatie. Voor deze informatie, zie bijlage 3 van dit document.


6.8 Technisch ontwerp


Om een goed beeld van de opbouw te krijgen van het systeem, zal een uitleg worden gegeven in de vorm van een tabel en een klasse diagram.

De klasses omvatten elk enkele belangrijke methodes die allen genummerd zijn. De klasses  zijn eveneens allemaal genummerd. Om het beeld duidelijker te krijgen, verwijs ik u naar bijlage 8: projectcode waarin de complete code van de demo zichtbaar is onderverdeeld in de betreffende klasses. Ook daar zijn de klasses genummerd en tevens zijn er nummers geplaatst bij de betreffende methodes waaruit de klasses bestaan. Per klasse zal een korte uitleg gegeven worden met de belangrijkste functies die worden uitgevoerd in de methodes.

In onderstaande tabel zijn de klasses genummerd en wordt een korte uitleg gegeven over de functies die van toepassing zijn.
	Klasse nr.
	Klasse naam
	Functies
	Koppeling met Klasse (nr.)

	1
	RootViewController
	Plaatsen markers op locatie
	2-3-5-10

	2
	GisAppDelegate
	Navigatie applicatie
	1

	3
	MapView
	Manier van plaatsen en tonen marker
	1-4-5

	4
	MapWebView
	Inlezen mapgegevens
	3

	5
	MapMarker
	Invoer marker
	1-3-6

	6
	CallBack
	Stuurt bepaalde signalen terug naar hoofdvenster
	5

	7
	InjuredTableViewController
	Invoer slachtoffer
	8-9

	8
	TextInputViewController
	Weergave tekst invoer
	7

	9
	RecordAudioViewController
	Opname audio
	7

	10
	ViewInjuredTableViewController
	Output informatie slachtoffer
	1-11

	11
	ImageViewerController
	Weergave na klik foto
	10


In het onderstaande klasse diagram is een weergave te zien van de bovengenoemde klasses.

[image: image8]
Figuur 6: klasse diagram applicatie
7. Implementatie

De veldapplicatie zal aansluiten op de grafische interface van het regionale team van de VNOG, oftewel de kant van de database. Aan deze interface wordt momenteel nog gewerkt.

Wanneer slachtoffers op de betreffende locatie op de kaart zijn geplot, worden deze gegevens uiteindelijk in een database opgeslagen en komen dan in de grafische interface terecht.

Bijvoorbeeld zullen de slachtoffer aantallen bij elkaar worden opgeteld, onderverdeeld in de T1-T4 status. In onderstaand screenshot is de interface zoals deze nu is, zichtbaar.
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figuur 7: screenshot grafische interface regionaal team

De veldapplicatie zoals deze ontwikkeld is, zal gekoppeld worden aan de huidige database die zich bevindt bij de VNOG. Zoals eerder verteld, is de database gebaseerd op xml in combinatie met html.
Xml biedt de mogelijkheid om zelfgemaakte tags, waaronder starttijd incident, GRIP niveau ed, toe te voegen en er voor te zorgen dat de invoer van die velden ernaast, wordt opgeslagen. In een xml bestand ziet dat er ongeveer als volgt uit:
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>
<?xml-stylesheet type="text/css" href="xml.css"?>
<Incident informatie>
<Starttijd incident> 14:17 </Starttijd incident>
<GRIP niveau> 3 </GRIP niveau>

De tweede regel van het stukje code voegt een opmaak toe mbv een CSS. CSS (Cascading Style Sheet) is een opmaak die nodig is omdat de inhoud anders alleen weergegeven zou worden als broncode. De CSS wordt direct verbonden aan het XML bestand.

Het geheel van het XML bestand (inclusief de CSS opmaak), wordt vervolgens weer gekoppeld aan een opgestelde html pagina van de VNOG.



[image: image10]
Figuur 8: schematische weergave testopstelling iPhone in combinatie met HSDPA netwerk van KPN
8. Resultaten


De iPhone applicatie die realiseerd is, wordt in dit hoofdstuk behandeld.
Nadat men is ingelogd in het systeem, is het hoofdmenu van de applicatie zichtbaar waarin mbv gps, de kaartinformatie te zien is van een bepaald gebied waar de betreffende gebruiker zich bevindt. De knop rechts onder in beeld, zorgt elke keer dat een gebruiker naar het midden van het scherm terug keert, dit is het punt waar hij/zij zich op dat moment bevindt.
Men kan nu links onderin klikken op het eerste icoon slachtoffer om een slachtoffer toe te voegen.
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Figuur 9a: hoofdmenu

Nadat het icoon van het slachtoffer is aangeklikt, verschijnt een nieuw venster waarin de gebruiker informatie over een gevonden slachtoffer kan invoeren.

Het betreft de status van het slachtoffer, mediaonderdelen en een tekstveld.
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figuur 9b: slachtoffer toevoegen

Wanneer wordt geklikt op media, kan er worden gekozen voor het opnemen van een geluid of het maken van een foto. Vervolgens kunnen de geluiden en/of foto’s worden toegevoegd aan het betreffende slachtoffer.
[image: image13.png]I ————————
Wat voor media

Geluid opnemen

Foto maken

Annuleer




figuur 9c: toevoegen media

De derde mogelijkheid van informatie invoer, is het invoeren van tekst in een tekstveld.
In figuur 9d is dit te zien.

[image: image14.png]Amuleer | Slachtoff Toev.  Bewaar

info
Tekst




figuur 9d: tekst invoer

Wanneer alle informatie mbt een slachtoffer compleet is, zal deze worden toegevoegd aan het gevonden slachtoffer. Aan de hand van de ingevoerde status, zal een ziekenhuis advies worden gegeven waar de hulpverlener het slachtoffer het beste naar toe zou kunnen brengen. Het slachtoffer wordt nu mbt gps op de juiste locatie op de kaart geplaatst.

Wanneer men klikt op het betreffende slachtoffer op de kaart, wordt de output weergegeven. Daarin staat de informatie die eerder is ingevoerd, inclusief de datum/tijd van invoer.
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figuur 9e: output slachtoffer informatie

Deze stappen kunnen vervolgens opnieuw gevolgd worden voor een 2e gevonden slachtoffer.

9. Evaluatie en aanbevelingen

De demo die gerealiseerd is, is getoond tijdens een onderdeel van een workshop bij de VNOG in Apeldoorn.

De aanwezigen en tevens eindgebruikers hebben tijdens de presentatie van de demo erg positief gereageerd. Zij hebben aangegeven in de toekomst gebruik te gaan maken van de applicatie.
Er is tevens positieve feedback gegeven waaronder de vraag of er ook de mogelijkheid is om een database beschikbaar te stellen waarin bijgehouden zal worden wat de capaciteiten zijn van bepaalde ziekenhuizen waar slachtoffers naartoe vervoerd dienen te worden. Wanneer een hulpverlener als advies krijgt om een slachtoffer naar ziekenhuis A te vervoeren, zou er dus vanuit de database worden weergegeven of dit gezien de capaciteit van het ziekenhuis wel mogelijk is, zo niet dan zou een slachtoffer een ander advies krijgen. 
Ook werd gevraagd of het mogelijk is om een ziekenhuis advies niet alleen te baseren op status informatie (T1-T4) maar ook op eventuele verwondingen van slachtoffers.

Tevens is er vanuit de VNOG nog de vraag of er vanuit de database bijgehouden zou kunnen worden in welk ziekenhuis een eventuele dader of daders zich bevindt/bevinden. Slachtoffers en daders zouden volgens het hoofd van de VNOG niet in hetzelfde ziekenhuis mogen komen te liggen.

Ook is er aangegeven dat vanuit het ROT medezeggenschap zou moeten komen over het ziekenhuisadvies, en dus een advies niet alleen maar vanuit de database automatisch wordt gegeven.

Ik heb aangegeven dat deze toepassingen mogelijk zijn en meegenomen zullen worden naar het volgende stadium van het project.

Bijlage 0: Bedrijfsbeschrijving en contactgegevens


0.1 Bedrijf

TNO Defensie en Veiligheid (DenV) is een onderzoeksinstituut dat meer dan 75 jaar bestaat. TNO is opgericht in 1932 bij wet (TNO wet 1930) TNO DenV is een van de 5 kerngebieden waaruit de gehele onderneming TNO bestaat. 
De 5 kerngebieden van TNO zijn: kwaliteit van leven, industrie en techniek, ict, bouw en ondergrond en dus defensie en veiligheid. TNO heeft een grote missie:
TNO maakt wetenschappelijke kennis toepasbaar om het innovatief vermogen van bedrijfsleven en de overheid te versterken. Deze missie wordt ondersteund door het werken aan relevante innovaties met concrete toepassingen. Daarbij vindt samenwerking plaats met partners, klanten en stakeholders in open innovatie en netwerken. De aandacht is extra gericht op MKB en startende ondernemingen. Er wordt gewerkt van idee naar innovatie. Behalve MKB wordt ook onderzoek gedaan naar toepassingen voor grotere overheidsinstellingen waaronder de Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland. TNO DenV houdt zich ook bezig met projecten waarbij gedragingen van mensen worden bekeken die nodig kunnen zijn bij het opsporen van mogelijke terroristen.


TNO DenV is gevestigd aan de Kampweg in Soesterberg. TNO DenV bestaat uit ongeveer 250 vaste werknemers waarvan een deel gespecialiseerd is in grafische vormgevers en een deel in programmeurs. Een deel van de grafische vormgevers is tevens op de hoogte van enkele programmeertalen die gebruikt worden bij het operationeel maken van sommige grafische applicaties (bv flash demo ontwerp met actionscript geprogrammeerde toepassingen).

0.2 Contactgegevens

Opdrachtgever

Anita Cremers
Naam bedrijf

TNO Defensie en Veiligheid

Adres


Kampweg 5
Postcode

3769 ZG
Plaats


Soesterberg
Tel nr.


034-6356211

Email adres

info-DenV@tno.nl


Student

David Dunnewijk
Student nr.

1508681

Adres


Nijenheim 6005

Postcode

3704 BH

Plaats


Zeist
Tel nr.


030-6951725

Email adres

david.dunnewijk@tno.nl

Bijlage 1: Taken ROT medewerkers en werkomgeving

1.1 De belangrijke taken van ROT

ROT is een team dat bestaat uit vertegenwoordigers van de betrokken diensten en organisaties dat onder leiding van een leider ROT (operationeel leider) een gecoördineerde uitvoering van de incidenten en rampenbestrijding bevordert.
Het Regionaal Operationeel Team is in hoofdlijnen verantwoordelijk voor de volgende taken:

· Het beoordelen van de situatie in het effectgebied en de ontwikkeling daarvan.

· Het bepalen van de tactiek die moet leiden tot snelle hulpverlening en/of incidentbestrijding.

· Het afbakenen van het effectgebied.

· Het geven van de operationele leiding aan de aan de crisisbestrijding deelnemende diensten door de coördinatie van de werkzaamheden van de betreffende actiecentra.

· Het verzamelen en verstrekken van relevante gegevens over de crisissituatie en de crisisbestrijding aan de bij de bestrijding van de crisis deelnemende organisaties.

· Het plannen en coördineren van de behoefte aan bijstandspotentieel voor de crisisbestrijding en het namens het bevoegd gezag aanvragen daarvan.

· Het onderhouden van contacten met de bestuurlijke autoriteiten (PCC, NCC, LOCC, Waterschappen, omliggende gemeenten).

· Het onderhouden van contacten met externe deskundigen.

· Het doen van voorstellen aan de burgemeester over het waarschuwen, alarmeren, verplaatsen en opvangen van de bevolking.

· Het verzorgen van de ingezette eenheden.

· Het geven van voorlichting, na afstemming met de voorlichter van de Gemeentelijk Beleidsteam, ten aanzien van de operationele aspecten.

1.2 Taken operationeel leider

De operationeel leider van ROT ondersteunt en faciliteert de leider COPI en heeft zorg voor het effectgebied. Deze leider kan direct het gemeentelijke beleidsteam adviseren.
De taken die de leider omvat zijn de volgenden:


· Stuurt het ROT aan.

· Is technisch voorzitter.

· Is eindverantwoordelijk voor operationele besluitvorming.

· Is eindverantwoordelijk voor de verslaglegging van de vergaderingen ROT

· Is eindverantwoordelijk voor de SITRAPS.

· Adviseert het bestuur.

· Vertaalt beleidsbeslissingen in operationele opdrachten.


1.3 Hoofd Sectie Brandweer


Omdat dit persoon van groot belang is binnen het project, tevens als een van de eindgebruikers van de applicatie, zal Hoofd Sectie Brandweer dan ook verder worden uitgelicht. Hoofd Sectie Brandweer is zoals in figuur 2 zichtbaar is, lid van het Regionaal Operationeel Team. Hoofd sectie brandweer krijgt leiding van de Leider ROT en geeft leiding aan de sectie brandweer in het ROT, aan het hoofd van het actiecentrum brandweer en aan de Adviseur Gevaarlijke Stoffen (AGS). Tevens is hij procesverantwoordelijk voor de uitvoering van de processen: alarmering, bron- en effectbestrijding, waarschuwen bevolking, ontsmetten voertuigen en infrastructuur, waarnemen en meten, toegankelijk/begaanbaar maken, opruimen en ontsmetten van mens en dier.


1.4 Indeling ROT ruimte
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Figuur 3: Schematische ROT indeling

Bijlage 2: Triage

Bij triage vindt een beoordeling plaats van de status van slachtoffers die bij rampen betrokken zijn geraakt. Daarbij gaat het vooral om grote rampen. Er wordt gewerkt volgens verschillende categorieën. Daarbij wordt gekeken naar de ernst van de verwondingen of het ziektebeeld.

De GHOR (Geneeskundige Hulpverlening bij Ongevallen en Rampen) stelt de betreffende categorieën bij gewonden vast. Het is van belang dat prioriteiten gesteld worden om te bepalen welke slachtoffers het eerste medische hulp te bieden en welke slachtoffers nog enige tijd zonder hulp kunnen.


Triage categorieën

T1: Onmiddellijk medische hulp, voor personen die zonder hulp niet overleven ivm obstructie van de ademhalingswegen, stoornissen van de ademhaling of problemen met de circulatie. Binnen deze categorie volgt weer een triage. Eerst worden personen met een obstructie behandeld, dan personen met ademhalingsproblemen en dan slachtoffers met circulatieproblemen. Behandeling moet binnen 2 uur plaatsvinden.

T2: Personen die wel kunnen wachten maar wel continu gemonitord moeten worden op ademhaling, circulatie en acute problemen (door iemand met beperkte medische kennis) Binnen deze categorie vallen personen die kans op infecties hebben. Behandeling moet binnen 6 uur plaatsvinden.

T3: Personen kunnen wachten omdat ze geen problemen met ademweg, ademhaling en circulatie hebben en weinig tot geen kans hebben op infectie of invaliditeit. Behandeling is mogelijk door patiënten zelf in veel gevallen, maar soms moet een EHBO’er of huisarts de patiënt behandelen. Ziekenhuisbehandeling is niet uitgesloten.

T4: Personen die in betreffende situatie niet meer gered kunnen worden doordat de ademweg niet vrijgemaakt kan worden, de ademhaling of circulatie niet op gang gebracht kan worden, bloedingen niet gestopt kunnen worden of shock niet bestreden kan worden. Deze status weegt zeer zwaar en is geregeld van toepassing bij grote rampen (waaronder bosbranden en ook in oorlogen).

Bijlage 3: Schetsen pda ontwerpfase

In de ontwerpfase van de applicatie zijn alle voor de gebruiker beschikbare schermen getekend op papier en vervolgens mbv grafische software verder uitgewerkt. De 4 meest belangrijke schermen zijn in deze bijlage zichtbaar zoals deze in het begin gemaakt zijn. In figuur 1 is de weergave te zien van het hoofdmenu van de applicatie waarin de gebruiker een slachtoffer mag invoeren.
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Figuur 1: hoofdmenu pda applicatie

Nadat men geklikt heeft op het pictogram van het slachtoffer (linksonder in beeld van het scherm), zal onderstaand scherm verschijnen waarin zich de volgende invoermogelijkheden bevinden: status van het slachtoffer, media toevoegen en extra informatie invoeren.
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Figuur 2: slachtoffer toevoegen

Wanneer men op toevoegen klikt, zal een venster naar voren komen waarbij men de opties geluid opnemen en foto maken heeft. Dit is zichtbaar in onderstaand scherm.
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Figuur 3: media toevoegen

Wanneer alle informatie is ingevoerd die bij het gevonden slachtoffer van belang is, wordt op ‘ bewaar’ geklikt waarna een ziekenhuis advies zal worden gegeven aan de hand van de ernst van de status van de gewonde en de afstand van de locatie van de beschikbare ziekenhuizen in de omgeving.

Wanneer het advies geaccepteerd is, worden alle gegevens aan de gewonde gekoppeld en wanneer men klikt op de betreffende gewonde die op de plaats van de kaart is gezet, zal de eerder ingevoerde informatie zichtbaar worden. Onderstaand scherm laat dit zien.
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Figuur 4: slachtoffer informatie


Bijlage 4: Literatuurlijst

Websites algemeen:

http://nl.wikipedia.org

http://www.vnog.nl

http://www.tno.nl

http://www.brandweer.nl
http://www.defensie.nl
http://www.crisis-plein.nl
http://brandveilig.be
http://nl.wikipedia.org/Wiki/Triage

Websites pda’s

http://www.apple.com/nl/iphone
http://nl.blackberry.com
http://www.microsoft.com/nederlands/windowsmobile
http://www.portablegear.nl
http://www.tavoproducts.com
Contactpersonen:
Overleg met Henk Djurrema, Coördinator Brandweer VNOG (en eindgebruiker)

Overleg met Martin Bevelander, Coördinator Brandweer Operationele Voorbereiding
Overleg met stagebegeleider Wim Holst

Overleg met projectleider Judith Boertjens

Overleg met bedrijfsbegeleider Anita Cremers
Overleg Peter Groenewegen (grafisch adviseur TNO Defensie en Veiligheid)
Overleg met Dennis van den Berg (op gebied van Xcode programmeren)

Software:
http://www.tatukgis.com

http://developer.apple.com/cocoa

http://developer.apple.com/iPhone

Overige personen:
Mohammed Shalaby: voor gebruik van enkele classe bestanden voor de applicatie

Boeken:

Usability engineering – Jakob Nielsen

Learning Cocoa with Objective C – James Duncan Davidson (Apple Computer Inc)
The iPhone Developer’s Cookbook – Erica Sadun

Bijlage 5: Afkortingenlijst


CCSM: Command & Control System Management
COPI:
Commando Plaats Incident

GBT: 
Gemeentelijk Beleids Team

GHOR: Geneeskundige Hulpverlening bij Ongevallen en Rampen 

GIS:
Geografisch Informatie Systeem

RBT:
Regionaal Beleids Team
ROT:
Regionaal Operationeel Team
VNOG: Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland
WMS:
Web Mapping Service

Bijlage 6: planningsdocument

‘Planning van de uitvoering’

Dit planningsdocument is gebaseerd op een tijdsduur van 20 dagen waarin het mogelijk is om de demo te kunnen realiseren. In deze planning zijn de stappen te zien die gevolgd dienen te worden voor een succesvolle werkwijze. Er is van uitgegaan dat men nog niet de beschikking heeft over een MAC systeem en een iPhone. Uiteraard kunnen dan ook de 1e en 2e stap worden overgeslagen wanneer de uitvoerder wel de beschikking heeft over deze apparaten.

	Activiteit
	Eindresultaat
	Tijdlimiet
	Opmerkingen

	Reserveren van systeem dat voldoet aan systeemeisen voor het programmeren van de demo en pda apparaat
	MAC systeem

iPhone
	5 werkdagen
	Zie 6.6 van dit document

	Start installatie iPhone SDK pakket
	iPhone SDK
	1 werkdag
	

	Verdieping in programmeren in iPhone applicaties
	Documentatie
	14 werkdagen
	Zie bijlage 4 (‘boeken’)

	Adviezen inwinnen (en overleggen) mbt iPhone applicaties
	Uitgewerkte documentatie mbt iPhone
	10 werkdagen (deze dagen vallen binnen het bestek van bovenstaande verdiepingsfase)
	Overleggen met programmeurs van iPhone applicaties
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· formuleer in je eigen woorden de grootte, de branche, de core business van het bedrijf en de plaats van ‘mediatechnologie’ in het bedrijf

· wat is jouw positie in het bedrijf/de afdeling, en geef aan hoeveel MT-collega’s je dagelijks op de werkplek hebt



	

	          
Via docent Jelle van Dijk die werkzaam is aan de HU, ben ik in contact gekomen met Anita Cremers die mij inlichtte over een project waarmee bij TNO Soesterberg gestart gaat worden. Het afstudeerproject bevindt zich niet in eigen onderneming of van bekenden.

TNO Defensie en Veiligheid is een locatie van TNO die gevestigd is in Soesterberg en waar ongeveer 200 vaste werknemers zitten. Het bedrijf richt zich voor ongeveer 50% op defensie en voor 50% op veiligheid. Dit laatste deel is dus vooral gericht op de veiligheid van burgers.

Er is een duidelijk gerichte afdeling HCI (Human Computer Interaction) binnen het bedrijf die zich richt op gebruiksvriendelijkheid voor mensen (denk aan overzichtelijkheid bij websites, design maar ook het realiseren van demo's en prototypes bij opgestelde communicatieconcepten). Ik zal bij deze afdeling terecht komen waar ik te maken zal krijgen met een groep van enkele MT-collega's.


	Opdrachtformulering

· beschrijf het afstudeerproject (de aanleiding tot de opdracht, een probleemomschrijving, formulering van de opdracht, methoden / technieken / systemen, op te leveren producten plus voor wie maak je de producten en waarvoor / hoe gaan de producten gebruikt worden, projectactiviteiten en globale planning)

· geef aan wat voor jou de uitdaging van dit project is



	

	          
De probleemomschrijving is: Hoe ziet een goed evacuatieplan van een camping eruit dat nodig is bij een ramp? Het doel van het project is om een goed werkend plan voor de evacuatie van campingbezoekers te maken, dat noodzakelijk is bij de uitbraak van een ramp zoals een bosbrand.

Het is belangrijk dat de campingbezoekers op tijd op de hoogte worden gesteld van een brand die is uitgebroken in de omgeving. Nadat bij iedereen bekend is dat er brand is, dienen te bezoekers te weten hoe zij zo snel mogelijk en zonder paniek het gevaarlijke gebied kunnen verlaten. Hierbij moet uiteraard rekening worden gehouden met mogelijke opstakels zoals, auto's, omgevallen bomen, fietsen ed. Deze kunnen een belemmering met zich mee brengen bij het evacueren.

Tevens komt hierbij kijken dat hulpdiensten zoals politie, brandweer, ehbo ed moeten weten waar ze moeten zijn om slachtoffers te helpen en uiteraard om de brand zsm te blussen. Ook hiervoor moet een communicatieplan worden opgesteld waarin bekend is welke hulpdienst zich in welk gebied bevindt. Dus kortom de samenwerking tussen de verschillende hulpdiensten is van essentieel belang. Bij het realiseren van het project zal worden gewerkt aan een demo/prototype dat tegelijkertijd alle campingbezoekers die zich binnen het rampgebied bevinden, op de hoogte stelt van de ramp. Dit kan bijvoorbeeld dmv een alert via de mobiele telefoon waarbij ook gedacht wordt aan personen die geen telefoon hebben en wel van de ramp moeten weten. Er zal dan ook worden gewerkt aan een demo/prototype waarbij foto's of videobeelden van vrienden van bepaalde campingbezoekers worden rondgestuurd, die vervolgens worden herkend aan de hand van deze beelden, zodat zij ook zsm op de hoogte kunnen worden gesteld. Dit prototype kan gerealiseerd worden aan de hand van flash in combinatie met action script of een Java applicatie.

De samenwerkende hulporganisaties willen precies weten waar ze moeten zijn en hoe ze met elkaar kunnen communiceren. Het idee is er dan ook om een applicatie te ontwikkelen voor een PDA waarop een kaart zichtbaar is van het getroffen gebied en waarop bv de brandweer kan zien waar de politie zich op dat moment bevindt. Vervolgens kunnen de hulpdiensten met elkaar communiceren bv via de headset. Er kan gecommuniceerd worden over welke hulpdienst welke kant op moet zodat het evacueren en blussen zo overzichtelijk en efficiënt mogelijk verlopen.


Het project wordt uitgevoerd voor de provincie Gelderland die TNO deze opdracht hebben gegeven.

Ik verwacht een demo/prototype op te leveren van het evacueren van de campingbezoekers en eveneens ter overkoepeling van het probleem, een demo/prototype van een communicatiemiddel voor de samenwerkende hulporganisaties. Uiteraard zal gedurende de eerste weken uitgebreid worden gewerkt aan deze communicatiemiddelen en deze zullen worden uitgebreid aan de hand van onder andere schema's. Wanneer de communicatieconcepten volledig zijn uitgewerkt, kunnen de demo's/prototypes worden gebouwd. Naar verwachting zal dit na de helft van de stageperiode worden maar dit alles moet verder besproken worden in overleg met de provincie Gelderland. Voor mij is dit project een erg grote uitdaging. Het lijkt mij erg leuk om hieraan te werken. Ik vind het ook erg passen bij mijn opleiding.


	Voorwaarden afstudeerstage

Geef aan in hoeverre:

· je nog cursussen open hebt staan (eis: Propedeuse, alle projecten, en minimaal 144 studiepunten uit de B-fase moeten behaald zijn)

· het project in omvang overeenkomt met 840 werkuren

· de afstudeeropdracht een gestructureerde projectopdracht is

· het onderwerp in het verlengde van de opleiding Mediatechnologie ligt (welke van de MT-gebieden behelst het project?)

· het project binnen een MT-werkomgeving wordt uitgevoerd

· je bedrijfsbegeleider een HBO’er is, een ervaren begeleider is, je inhoudelijk kan helpen met het project (gevorderd mediatechnoloog), dagelijks op de werkplek aanwezig is, en een onafhankelijk beoordelingsadvies kan geven

· de voorzieningen / faciliteiten in orde zijn (eigen werkplek, computer, betaling, e.d.)

· het project recht doet aan het HBO-niveau van de opleiding (koppel aan de competenties van de B Eng en aan de Dublin-descriptoren)

· het project wordt uitgevoerd bij een ander bedrijf dan waar je je stage in het derde jaar hebt gelopen.



	

	          
Ik heb geen cursussen meer open staan, dit wil zeggen dat ik al mijn benodigde studiepunten heb behaald om te kunnen beginnen aan mijn afstudeerproject.

Het project zal een omvang bedragen van 840 werkuren. In het tijdsbestek van 2 februari t/m 10 juli Het project is binnen die tijd goed realiseerbaar.

Mijn afstudeeropdracht is een zeer gestructureerde projectopdracht gezien het feit er door mij gewerkt gaat worden aan demo's/prototypes en communicatieconcepten. De gebieden als HCI (Human Computer Interaction) en Software Engineering (waaronder java) , maar ook Flash action script, kunnen erbij horen en zullen dan ook een rol spelen bij het project.

Onze bedrijfsbegeleider is zeer ervaren is op mediatechnologisch gebied en in het verleden regelmatig te maken heeft gehad met afstudeerders op HBO niveau Mediatechnologie en studenten van de HKU en ook op universitair niveau. Zij heeft aangeven mij te ondersteunen bij het project wanneer dit nodig is. Ik ben in staat veel zelfstandig te werken maar zij heeft duidelijk verteld dat zij altijd beschikbaar is voor vragen/opmerkingen ed. De faciliteiten op de werkplek zijn eveneens in orde. Zo heeft de bedrijfsbegeleider aangegeven dat zij voor een goede werkplek heeft gezorgd inclusief pc en e-mail faciliteiten.

Het bedrijf is voor mij geheel nieuw aangezien ik voor mijn vorige stage een vrijstelling had gekregen ivm mijn vooropleiding MBO.


	Afstudeerdocent

Je hebt in deel I van de overeenkomst (pagina 1) een voorkeur opgegeven van afstudeerdocent (1e examinator). Geef in het kort aan waarom je voor deze docent(e) gekozen hebt.



	

	          


	Aanvullende opmerking(en) 

	

	          


	DEEL II
	Na overeenstemming met de afstudeerdocent en de bedrijfsbegeleider, dien je voor het verkrijgen van een definitieve goedkeuring deel II in te vullen en de complete afstudeerovereenkomst 1x digitaal op te sturen naar louis.raaijmaakers@hu.nl van het Onderwijsbureau en 1x per post voorzien van drie handtekeningen naar Onderwijsbureau t.a.v. Louis Raaijmaakers, Nijenoord 1 Postbus 182 – 3500 AD  Utrecht).
	Datum
	:
	          

	
	
	Laatste wijziging document
	:
	


	Omschrijving van het afstudeerproject

	

	Titel

(geef hier kort en duidelijk aan wat het onderwerp/de titel is van het afstudeerproject/de scriptie)
De titel van de scriptie en het project luidt: een mobiel informatiesysteem voor uploaden en downloaden van informatie van hulpdiensten bij rampenbeheersing

(onderdeel van het project: multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten)

Randvoorwaarden 

(beschrijf hier met welke –vanuit de opleiding opgelegde– randvoorwaarden je in het afstudeerproject rekening moet houden)
· - Een pc met inlogaccount voor toegang tot projectdocumenten van de opdrachtgever en hierarchische informatie van TNO en tevens voor communicatie met betrokkenen van het project.
- Medewerking van de eindgebruikers voor het verwerven van informatie mbt het huidige systeem en de toepassingen
- Een pda en server voor het testen van de applicatie
- Medewerking van deskundigen op het gebied van programmeren van de pda applicatie
- Medewerking van deskundigen op het gebied van grafische vormgeving voor de productdemo.
- Medewerking van betrokkenen van het project multidisciplinaire samenwerking bij incidenten en calamiteiten ivm hun betrokkenheid.


Uitgangspunten

(beschrijf hier met welke –vanuit het bedrijf opgelegde– uitgangspunten je in je afstudeerproject rekening moet houden)
· Operationeel demo tonen aan de eindgebruikers met heldere ontwerpen voor verduidelijking van de werking van de demo


N.b. Tijdens het project is er voor mij veel vrijheid gezien het feit veel nieuwe innovatieve toepassingen bedacht mogen worden. Daarbij komt dat de huidige softwareprogrammeurs geen (technische) informatie loslaten mbt hun applicatie. Daarbij is het dan ook dus belangrijk dat ik in staat ben een geheel nieuwe (mobiele) toepassing te bouwen voor de hulpdiensten van de veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland.


Probleemstelling

(formuleer een centrale vraag waarin je met je afstudeeropdracht een antwoord op wil geven. Splits vervolgens de centrale vraag op in een aantal deelvragen (deze maken je centrale vraag onderzoekbaar)
Wat is de beste manier om een informatiesysteem te bouwen dat zou kunnen werken bij communicatie tussen onderlinge hulpdiensten bij de uitbraak van een ramp?

(Hierbij gaat het om het signaleren van de branden en de bestrijding ervan. Dit systeem biedt de hulpdiensten (brandweer, politie en medische diensten) en andere betrokken partijen de benodigde informatie aan bij de rampuitbraak.


· Welke informatie moet op een kaart kunnen worden geplot (die momenteel nog niet kan worden geplot) Foto’s, filmpjes, informatie?
- Wat is de meest efficiente manier om al deze informatie op een klein scherm van een pda te krijgen?Dit systeem zal worden gerealiseerd aan de hand van een pda kaartapplicatie in combinatie met evt bestaande netwerken van politie en brandweer, waarbij gecommuniceerd wordt tussen onderlinge hulpdiensten op de plek van de ramp, en met een adviesteam (een niveau hoger).

Doelstelling

Met de uitvoer van dit project kan ik de voor mij belangrijke onderdelen vervullen waarmee ik verder wil gaan na mijn studie Mediatechnologie. Bijkomend is een feit dat ik kan aantonen dat ik aan de eerder genoemde hbo competenties heb voldaan.

Met dit project moet een goed gebruiksvriendelijk product boven tafel komen die informatie aanbiedt aan verschillende hulpdiensten bij een rampuitbraak, kortom het structureren van benodigde informatie voor personen.
De Veiligheidsregio Noord-Oost Gelderland moet op langere termijn gebruik kunnen gaan maken van de applicatie bij het uitbreken van een ramp. De planningen die gemaakt worden en dus vervolgens acties die gaan plaatsvinden, kunnen worden gerealiseerd mbv het gebruik van de pda applicatie.

Producten

De op te leveren producten binnen het eerder genoemde tijdsbestek zullen de volgenden worden:
- Een adviesrapport dat kan dienen als handleiding en achtergrondinformatie voor nieuwe ontwikkelde systeem (behalve de stappen van ontwerp tot realisatie van het systeem, worden tot slot conclusies en aanbevelingen gegeven voor eventuele overige verbeterpunten voor de applicatie voor de langere termijn, dit gezien het feit het totale project 3 jaar in beslag zal nemen)
- Een operationeel demo/prototype dat op een pda draait met daarin enkele belangrijke mogelijkheden van informatieuitwisseling
- Een grafische weergave aan de hand van een realtime applicatie die handelingen van de applicatie toont

Na het tonen van de nieuwe applicatie aan de eindgebruikers van de VNOG (tijdens een workshop in Apeldoorn) zal een evaluatie daarvan worden toegevoegd aan het rapport. (deze manier van presentatie is noodzakelijk gezien het feit ik op korte termijn niet tijdens de presentatie zal beschikken over een iPhone voor het tonen van de applicatie)

	


	Te volgen aanpak

	

	Methode 

Er zullen verschillende onderzoeken plaatsvinden tijdens de uitvoer van het project. Er zullen 3 belangrijke onderzoeken worden verricht: een gebruikersonderzoek (wie zijn de gebruikers en wat willen ze), een databaseonderzoek (huidig systeem) en een literatuuronderzoek (nieuw systeem).


Stappen

(welke stappen neem je binnen de door jou aangegeven methode / werkwijze?)
Na het vaststellen van de doelstelling, kan er een onderzoek worden gehouden naar de betrokkenen en de huidige databaseopstelling die bij de eindgebruikers momenteel van toepassing is. Aan de hand van enkele onderzoeken mbt beschikbare pda apparaten (welke voor en nadelen hebben ze en spelen een rol bij het project), worden ontwerpen opgesteld (op ware grootte) waarin de mogelijkheden voor opload en download van informatie zichtbaar worden. Nadat deze ontwerpen zijn opgesteld, kunnen ze worden nagebouwd in de programmeersoftware die nodig is om de applicatie te kunnen laten draaien op het betreffende gekozen pda.


	Planning

	Tijdschema 

(koppel de stappen/activiteiten aan een tijdschema)


	Activiteit
	Informatiebehoefte
	Tijdlimiet/garantie/levertijd
	

	Inzicht verwerving
	

	Bepalen van doelstelling van de opdracht en ideeen uitwisselen voor het bepalen van een heldere opdrachtformulering + beginnend plan van aanpak
	- Overleg A.Cremers (stagebegeleider)
- Bijwonen oefening veiligheidsregio (scenario)
	15 Februari – 15 Maart
	

	Inzicht in opdrachtgever en posities van andere betrokkenen (gebruikers, technici, medewerkerssamenwerkingen)
	- Gesprekken J.Boertjens en A.Cremers mbt hierarchische lijn (tevens positie van tno in het project)
- Inzichtverwerving mbv bedrijfsdocumentatie
	15 Maart – 25 Maart
	

	Eindgebruikers inlichten ivm communicatie met betrokkenen van de opdracht
	- Contact met J.Boertjens
- Contact met hoofdpersoon bij de groep eindgebruikers (R.de Groot) mbt mijn positie binnen het project
- Overleg H.Djurrema (coordinator brandweer en belangrijke eindgebruiker)
	20 Maart – 25 Maart
	

	Onderzoek gebruikerswensen + voorleggen van eigen ideeen
	Bespreken van ideeen en analyseren van randvoorwaarden mbt de opdracht, en mening van gebruikers analyseren
	20 Maart – 31 Maart
	

	Inzicht verwerven in huidige database structuur
	- Overleg met technici (softwarebouwer Nieuwland) en eindgebruiker(s) vnog
	20 Maart – 31 Maart
	

	Onderzoek werkmethode (software)
	- Informatie inwinnen mbt verschillende softwareapplicaties, bepalen van mogelijkheden
	1 April – 20 April
	

	Ontwerpen
	

	Funcioneel ontwerp bepalen (lettend oa op pda schermgroottes)
	- Overleg grafisch designer Peter Groenewegen
- Overleg Lisette de Koning mbt triage standaarden
- Websites mbt triage (prioriteit behandeling van slachtoffers)
- onderzoek pda apparaten
	20 April – 29 April
	

	Functioneel ontwerp realiseren
	- Photoshop
- Uml software
	20 April – 29 April
	

	Technisch ontwerp vaststellen + realiseren
	- Photoshop
- Uml software
	20 April – 29 April
	

	Planning van de uitvoering
	

	Start met plannen van uitvoering
	- Planningsdocument
	29 April – 3 Mei
	

	Uitvoeren
	

	Start met uitvoer van demo in Cocoa
	- Planningsdocument
	29 April
	

	Oplevering scriptie
	Document
	15 Mei – 20 Mei
	

	Eindresultaat werkend demo
	
	15 Mei
	

	Evaluatie/test van de demo (workshop)
	- Tonen aan potentiele gebruikers
	25 Mei
	

	Oplevering definitief demo
	
	30 Mei
	

	Verbeterpunten/nieuwe toepassingen demo (aan de hand van scriptie conclusies)
	
	20 Mei – 10 Juni
	

	(Zie H3 van scriptiedocument)

Voorlopige inhoudsopgave scriptie

(stel hier een voorlopige inhoudsopgave op van je scriptie)
1. Inleiding
2 Opdrachtomschrijving
3. Plan van aanpak
4. Eindgebruikers
5. Onderzoeksfase huidig systeem en interface ROT
6. Ontwerpfase

7. Resultaten
8. Aanbevelingen



Bijlage 8: projectcode en resultaten

In deze bijlage worden alle Klasses die onderdeel van de applicatie vormen, beschreven. Per klasse zal een korte uitleg worden gegeven met daarin vertelt wat de belangrijkste methodes zijn waaruit de klasses bestaan en wat deze voor taken uitvoeren.
In figuur 8 van dit verslag vindt een weergave plaats van de onderlinge klasses met bijbehorende methodes die in deze bijlage worden besproken. Na deze uitleg zullen enkele screenshots volgen die de resultaten weergegeven van het geprogrammeerde werk.

8.1 Projectcode
Klasse 1: RootViewController


Deze klasse vormt in feite het hoofdvenster waarin ten eerste de titel van de applicatie wordt opgeslagen. Een gebruiker krijgt de mogelijkheid om in te loggen onder de naam gast met het wachtwoord gast en wanneer een gebruiker onder andere gegevens probeert in te loggen krijgt hij de melding dat de invoer onjuist is. Nadat een gebruiker is ingelogd, volgt het belangrijkste venster van de applicatie.
De manier waarop een marker (het slachtoffer) op de geografische kaart neergezet wordt, vindt ook plaats in deze klasse. De gps coordinaten van de betreffende locatie zijn opgeslagen in deze klasse en het opslaan van nieuwe slachtoffers op een nieuwe locatie wordt dmv een locationmanager bijgehouden en geupdate. 

//

//  RootViewController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 29-04-09.

//  Copyright TNO 2009. All rights reserved.

//

#import "RootViewController.h"

#import "GISAppDelegate.h"

#import "MapView.h"

static int number = 0;

@implementation RootViewController

@synthesize myInjured, myUsername, myPassword;

//start methode 1

- (void)viewDidLoad {

    [super viewDidLoad];

        myUsername = @"Default";

        self.navigationItem.title = @"Mobiel Info Systeem";

        CGRect frame = CGRectMake(0.0, 0.0, 320, 372);

        mapView = [[MapView alloc] initWithFrame: frame];

        [self.view addSubview:mapView];

        [self.view sendSubviewToBack:mapView];

        [self startLocationUpdating];

        myInjured = [[NSMutableArray alloc] init];

        //Get standardUserDefaults for myInjured

        if ([[NSUserDefaults standardUserDefaults] objectForKey:@"myInjured"])

        {

                myInjured = [[[NSUserDefaults standardUserDefaults] objectForKey:@"myInjured"]   mutableCopy];

                NSInteger injCounter;

                for (injCounter=0;injCounter<[myInjured count];injCounter++)

                {

                        MapMarker *marker = [self getMarker];

                        marker.draggable = NO;

                        marker.rootViewController = self;

                        marker.myId = injCounter;

                        marker.lat = [[[myInjured objectAtIndex: injCounter] objectForKey: @"lat"] doubleValue];

                        marker.lng = [[[myInjured objectAtIndex: injCounter] objectForKey: @"lng"] doubleValue];

                        marker.delegate = self;

                        [mapView addMarker:marker];

                        [marker show];

                }

                //NSLog(@"%@", myInjured);

        }

        //Lat en Lng View

        frame = CGRectMake(0, 352, 140, 20);

        UIView *myLatLngView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        myLatLngView.backgroundColor = [UIColor colorWithRed:1.0 green:1.0 blue:1.0 alpha:0.7];

        //Latitude label

        frame = CGRectMake(3, 0, 65, 20);

        myLatitudeLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        myLatitudeLabel.font = [UIFont systemFontOfSize:12.0];

        //myLatitudeLabel.shadowColor = [UIColor whiteColor];

        //myLatitudeLabel.shadowOffset = CGSizeMake(2, 2);

        myLatitudeLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];

        [myLatLngView addSubview:myLatitudeLabel];

        //Longitude label

        frame = CGRectMake(69, 0, 70, 20);

        myLongitudeLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        myLongitudeLabel.font = [UIFont systemFontOfSize:12.0];

        myLongitudeLabel.shadowColor = [UIColor whiteColor];

        myLongitudeLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];

        [myLatLngView addSubview:myLongitudeLabel];

        [self.view addSubview:myLatLngView];

        //Login Overlay View

        frame = CGRectMake(0, 0, 320, 420);

        myLoginView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        myLoginView.backgroundColor = [UIColor lightGrayColor];

        //username Label

        frame = CGRectMake(20, 22, 120, 25);

        UILabel *textLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        textLabel.text = @"gebruikersnaam";

        textLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        textLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        textLabel.textColor = [UIColor whiteColor];

        textLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];

        [myLoginView addSubview:textLabel];

        //password Label

        frame = CGRectMake(20, 62, 120, 25);

        UILabel *textPwLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        textPwLabel.text = @"wachtwoord";

        textPwLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        textPwLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        textPwLabel.textColor = [UIColor whiteColor];

        textPwLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];

        [myLoginView addSubview:textPwLabel];

        //username input

        frame = CGRectMake(160, 22, 120, 25);

        textFieldName = [[UITextField alloc] initWithFrame:frame];

        textFieldName.textAlignment = UITextAlignmentLeft;

        //textFieldName.backgroundColor = [UIColor whiteColor];

        textFieldName.keyboardType = UIKeyboardTypeDefault;

        textFieldName.autocorrectionType = UITextAutocorrectionTypeNo;

        textFieldName.returnKeyType = UIReturnKeyDone;

        textFieldName.borderStyle = UITextBorderStyleRoundedRect;

        textFieldName.delegate = self;

        [textFieldName becomeFirstResponder];

        [myLoginView addSubview:textFieldName];

        //password input

        frame = CGRectMake(160, 62, 120, 25);

        textFieldPassword = [[UITextField alloc] initWithFrame:frame];

        textFieldPassword.textAlignment = UITextAlignmentLeft;

        //textFieldPassword.backgroundColor = [UIColor whiteColor];

        textFieldPassword.keyboardType = UIKeyboardTypeDefault;

        textFieldPassword.autocorrectionType = UITextAutocorrectionTypeNo;

        textFieldPassword.returnKeyType = UIReturnKeyDone;

        textFieldPassword.secureTextEntry = YES;

        textFieldPassword.borderStyle = UITextBorderStyleRoundedRect;

        textFieldPassword.delegate = self;

        [myLoginView addSubview:textFieldPassword];

        //Errors Label

        frame = CGRectMake(0, 110, 320, 25);

        errorsLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        errorsLabel.text = @"";

        errorsLabel.textAlignment = UITextAlignmentCenter;

        errorsLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        errorsLabel.textColor = [UIColor blackColor];

        errorsLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];

        [myLoginView addSubview:errorsLabel];

        // Login button

        UIBarButtonItem *saveButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                        initWithTitle:@"Login"

                                                                        style:UIBarButtonItemStyleDone 

                                                                        target:self

                                                                        action:@selector(loginClicked:)];

    self.navigationItem.rightBarButtonItem = saveButton;

        [self.view addSubview:myLoginView];

}

- (void)viewWillAppear:(BOOL)animated {

    [super viewWillAppear:animated];

}

/*

- (void)viewDidAppear:(BOOL)animated {

    [super viewDidAppear:animated];

}

*/

/*

- (void)viewWillDisappear:(BOOL)animated {

        [super viewWillDisappear:animated];

}

*/

/*

- (void)viewDidDisappear:(BOOL)animated {

        [super viewDidDisappear:animated];

}

*/

/*

// Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

- (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

    // Return YES for supported orientations

    return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

}

*/

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

}

#pragma mark Location Manager methods

- (void)startLocationUpdating {

        locmanager = [[CLLocationManager alloc] init]; 

        [locmanager setDelegate:self]; 

        [locmanager setDesiredAccuracy:kCLLocationAccuracyBest];

        [locmanager startUpdatingLocation];

}

- (void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didUpdateToLocation:(CLLocation *)newLocation fromLocation:(CLLocation *)oldLocation 

{ 

        //NSLog(@"horz acc: %g m", [newLocation horizontalAccuracy]);

        NSInteger myAccuracy = 350;

        if([newLocation horizontalAccuracy] <= myAccuracy) {

                // Accuracy is good enough

                CLLocationCoordinate2D loc = [newLocation coordinate];

                //myLatitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", loc.latitude];

                //myLongitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", loc.longitude];

                myLatitude = @"52.195419";

                myLongitude = @"5.941978";

                //NSString * altitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", newLocation.altitude];

                //NSLog(@"GPS lat: %@ lng: %@ tz: %@", usedLatitude, usedLongitude, usedTimezone);

                //[locmanager stopUpdatingLocation];

                myLatitudeLabel.text = myLatitude;

                myLongitudeLabel.text = myLongitude;

        } else {

                return;

        }

}

- (void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didFailWithError:(NSError *)error 

{ 

        if ([error domain] == kCLErrorDomain) {

                NSString * errorString;

                // We handle CoreLocation-related errors here

                switch ([error code]) {

                                // This error code is usually returned whenever user taps "Don't Allow" in response to

                                // being told your app wants to access the current location. Once this happens, you cannot

                                // attempt to get the location again until the app has quit and relaunched.

                                //

                                // "Don't Allow" on two successive app launches is the same as saying "never allow". The user

                                // can reset this for all apps by going to Settings > General > Reset > Reset Location Warnings.

                                //

                        case kCLErrorDenied:

                                errorString = NSLocalizedString(@"LocationDenied", nil);

                                break;

                                // This error code is usually returned whenever the device has no data or WiFi connectivity,

                                // or when the location cannot be determined for some other reason.

                                //

                                // CoreLocation will keep trying, so you can keep waiting, or prompt the user.

                                //

                        case kCLErrorLocationUnknown:

                                //[errorString appendFormat:@"%@\n", NSLocalizedString(@"LocationUnknown", nil)];

                                errorString = NSLocalizedString(@"LocationUnknown", nil);

                                break;

                                // We shouldn't ever get an unknown error code, but just in case...

                                //

                        default:

                                errorString = [NSString stringWithFormat:NSLocalizedString(@"Unknown error (Error %i)", nil), [error code]];

                                break;

                }

                UIAlertView * errorAlert = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:NSLocalizedString(@"Error loading location",@"Error title") message:errorString delegate:nil cancelButtonTitle:@"OK" otherButtonTitles:nil];

                [errorAlert show];

                [errorAlert release];

        }

}

//begin methode 2

-(MapMarker *) getMarker {

        MapMarker *marker;

        GLatLng center = [mapView.map getCenterLatLng];

        switch (number) {

                case 0:

                        marker = [MapMarker defaultRedMarkerWithLat:center.lat Lng:center.lng];

                        marker.data = @"red";

                        break;

                case 1:

                        marker = [MapMarker defaultGreenMarkerWithLat:center.lat Lng:center.lng];

                        marker.data = @"green";

                        break;

                case 2:

                        marker = [MapMarker defaultBlueMarkerWithLat:center.lat Lng:center.lng];

                        marker.data = @"blue";

                        break;

                case 3:

                        marker = [MapMarker defaultYellowMarkerWithLat:center.lat Lng:center.lng];

                        marker.data = @"yellow";

                        break;

                default:

                        break;

        }

        //if (++number > 3)

        //      number = 0;

        return marker;

}

//begin methode 3

- (void)addUnDraggableMarker:(NSInteger)myId {

        MapMarker *marker = [self getMarker];

        marker.draggable = NO;

        marker.rootViewController = self;

        marker.myId = myId;

        marker.delegate = self;

        [mapView addMarker:marker];

        [marker show];

        //[marker startLocationUpdating:self];

}

//begin methode 4

- (void)injuredClicked:(id)sender {

        //[self addUnDraggableMarker];

        GLatLng myLocation = [mapView.mMapWebView getCenterLatLng];

        //Set Animation Properties

        [UIView beginAnimations:nil context:NULL];

        [UIView setAnimationDuration: 1.0];

        //Hook To MainView

        [UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionNone forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //[UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionFlipFromRight forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //Buid New ViewController

        injuredTableViewController = [[InjuredTableViewController alloc] initWithStyle:UITableViewStyleGrouped]; 

        injuredTableViewController.rootViewController = self;

        injuredTableViewController.myLat = [NSString stringWithFormat:@"%f", myLocation.lat];

        injuredTableViewController.myLng = [NSString stringWithFormat:@"%f", myLocation.lng];

        //Push OnTo NavigationController

        [self.navigationController pushViewController:injuredTableViewController animated:NO];

        [injuredTableViewController release];

        //Start Animation

        [UIView commitAnimations];

}

//begin methode 5

- (void)viewInjuredClicked:(NSInteger)myId {

        //Set Animation Properties

        [UIView beginAnimations:nil context:NULL];

        [UIView setAnimationDuration: 1.0];

        //Hook To MainView

        [UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionNone forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //[UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionFlipFromRight forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //Buid New ViewController

        viewInjuredTableViewController = [[ViewInjuredTableViewController alloc] initWithStyle:UITableViewStyleGrouped]; 

        viewInjuredTableViewController.rootViewController = self;

        viewInjuredTableViewController.myId = myId;

        //Push OnTo NavigationController

        [self.navigationController pushViewController:viewInjuredTableViewController animated:NO];

        [viewInjuredTableViewController release];

        //Start Animation

        [UIView commitAnimations];

}

//begin methode 6       

- (void)locationClicked:(id)sender {

        //[mapView setCenterWithLatLng:];

        //[mapView.mMapWebView panToCenterWithPixel:GPointMake(2, 2)];

        GLatLng center = GLatLngMake(52.195419, 5.941978);

        [mapView.mMapWebView setCenterWithLatLng:center];

        /*

        CGRect cellRectangle;

        cellRectangle = CGRectMake(100, 100, 50, 50);

        UIImageView *imageViewLocationCircle = [[UIImageView alloc] initWithFrame:cellRectangle];

        imageViewLocationCircle.image = [UIImage imageNamed:@"locationcircle.png"];

        */

        //float tempRotation = ([currentAzimuth floatValue] * M_PI / 180);

        //imageViewAzimuthArrow.transform = CGAffineTransformMakeRotation( tempRotation );

        //[self.view addSubview:imageViewLocationCircle];

}

- (void) loginClicked:(id)sender {

        if([textFieldName.text isEqual: @"gast"] && [textFieldPassword.text isEqual: @"gast"]){

                [textFieldName resignFirstResponder];

                [textFieldPassword resignFirstResponder];

                myUsername = @"Gastgebruiker";

                self.navigationItem.rightBarButtonItem = nil;

                myLoginView.hidden = TRUE;

        }

        else {

                errorsLabel.text = @"Uw gegevens zijn onjuist ingevoerd";

        }

}

@end


Klasse 2: GisAppDelegate

De manier van navigeren door de applicatie vindt in deze klasse plaats.
Tevens worden activiteiten die plaats vinden wanneer de applicatie beëindigd wordt, beschreven. Overigens is dit gerealiseerd volgens basisbegrippen. Deze klasse zou uitgebouwd kunnen worden in de toekomst, indien er vraag naar is.

//

//  GISAppDelegate.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 29-04-09.

//  Copyright TNO 2009. All rights reserved.

//

#import "GISAppDelegate.h"

#import "RootViewController.h"

@implementation GISAppDelegate

@synthesize window;

@synthesize navigationController;

- (void)applicationDidFinishLaunching:(UIApplication *)application {

        // Configure and show the window

        [window addSubview:[navigationController view]];

        [window makeKeyAndVisible];

}

- (void)applicationWillTerminate:(UIApplication *)application {

        // Save data if appropriate

}

//begin methode 1

- (void)dealloc {

        [navigationController release];

        [window release];

        [super dealloc];

}

@end

Klasse 3: MapView

In deze klasse wordt de manier beschreven waarop markers op de kaart gezet worden waarbij bepaalde bounds zijn beschreven die ervoor zorgen dat markers niet buiten de kaart komen te liggen met het navigeren door het scherm. Tevens is in de klasse opgeslagen dat de geplaatste markers meebewegen met de locatie zodat wanneer men zich later op een andere locatie bevindt, de gegevens van de eerdere ingevoerde slachtoffers nog kloppen met de daarbij behorende locatie.

/*

 * Copyright (c) 2008, eSpace Technologies.

 * All rights reserved.

 * 

 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without 

 * modification, are permitted provided that the following conditions are met:

 * 

 * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer.

 *

 * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer in the documentation 

 * and/or other materials provided with the distribution.

 * 

 * Neither the name of eSpace nor the names of its contributors may be used 

 * to endorse or promote products derived from this software without specific 

 * prior written permission.

 *

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 

 * AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 

 * PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR 

 * CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, 

 * EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; 

 * OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, 

 * WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR 

 * OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 

 * ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

 */

#import "MapView.h"

#define DROPPED_TOUCH_MOVED_EVENTS_RATIO  (0.8)

#define ZOOM_IN_TOUCH_SPACING_RATIO       (0.75)

#define ZOOM_OUT_TOUCH_SPACING_RATIO      (1.5)

@interface MapView (Private)

- (void)        resetTouches;

- (CGFloat)     eucledianDistanceFromPoint:(CGPoint)from toPoint:(CGPoint)to;

- (void)        setPanningModeWithLocation:(CGPoint)location;

- (void)        setZoomingModeWithSpacing:(CGFloat)spacing;

- (BOOL)        isPanning;

- (BOOL)        isZooming;

@end

@implementation MapView

//-- Public Methods ------------------------------------------------------------

@synthesize delegate;

@synthesize mMapWebView;

@synthesize mOnClickHandler;

//------------------------------------------------------------------------------

- (id) initWithFrame:(CGRect)frame {

    if (! (self = [super initWithFrame:frame]))

        return nil;

    self.onClickHandler = nil;

    self.autoresizesSubviews = YES;

    self.multipleTouchEnabled = YES;

        CGRect webViewFrame = CGRectMake(0, 0, frame.size.width, frame.size.height);

    mMapWebView = [[[MapWebView alloc] initWithFrame:webViewFrame] autorelease];

    [self addSubview:mMapWebView];

    [self resetTouches];

        self.map.delegate = self;

        markers = [[NSMutableArray alloc] initWithCapacity:20];

    return self;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) dealloc {

        [markers release];

        self.delegate = nil;

    [mMapWebView release];

        [super dealloc];

}

//-- Marker support Methods ---------------------------------------------

-(void) checkMarkerBounds:(GLatLngBounds *) markerBounds WithLat:(double) lat Lng:(double) lng {

        if (lat > markerBounds->maxLat )

                markerBounds->maxLat = lat;

        if (lat < markerBounds->minLat )

                markerBounds->minLat = lat;

        if (lng > markerBounds->maxLng )

                markerBounds->maxLng = lng;

        if (lng < markerBounds->minLng )

                markerBounds->minLng = lng;

}

//begin methode 1

-(void) addMarker:(MapMarker *) marker {

        [markers addObject: marker];

        marker.mapView = self;

}

//begin methode 2

-(void) addMarkerWithImage:(UIImageView *) markerImage Lat:(double) lat Lng:(double) lng Anchor:(CGPoint) anchor {

        MapMarker *marker = [[MapMarker alloc] initWithUIImageView:markerImage Lat:lat Lng:lng Anchor:anchor];

        [self addMarker:marker];

        [marker release];

}

//begin methode 3

-(void) positionMarker:(MapMarker *) marker {

        CGFloat x, y;

        GPoint locPixel = [self.map fromLatLngToContainerPixel:GLatLngMake(marker.lat, marker.lng)];

        marker.x = locPixel.x;

        marker.y = locPixel.y;

        x = locPixel.x - marker.anchor.x;

        y = locPixel.y - marker.anchor.y;

        CGSize size = marker.frame.size;

        marker.frame = CGRectMake(x, y, size.width, size.height);       

}

//begin methode 4

-(void) showMarker:(MapMarker *) marker {

        if (marker.superview != self) {

                [self addSubview:marker];

        }

        [self positionMarker:marker];

}

-(void) showMarkers {

        for (MapMarker *marker in markers) {

                [self showMarker:marker];

        }

}

- (void) moveMarker:(MapMarker *) marker toLat:(double) latitude Lng:(double) longitude {

        marker.lat = latitude;

        marker.lng = longitude;

        [self positionMarker:marker];

}

-(void) positionMarkers {

        for (MapMarker *marker in markers) {

                [self positionMarker:marker];

        }       

}

-(void) zoomToShowMarkers:(NSArray *) markersArray {

        GLatLngBounds markerBounds = GLatLngBoundsMake(90, 180, -90, -180);;

        for (MapMarker *marker in markersArray) {

                [self checkMarkerBounds: &markerBounds WithLat:marker.lat Lng:marker.lng];

        }

        int zoomLevel = [self.map getBoundsZoomLevel:markerBounds] - 1;

        if (zoomLevel < 1)

                zoomLevel = 1;

        GLatLng center = GLatLngMake((markerBounds.maxLat + markerBounds.minLat) * 0.5, (markerBounds.maxLng + markerBounds.minLng) * 0.5); 

        [self.map setCenterWithLatLng:center];

        [self.map setZoom:zoomLevel];   

}

-(void) clearMarkers {

        for (MapMarker *marker in markers) {

                [marker removeFromSuperview];

        }

        [markers removeAllObjects];

}

//------------------------------------------------------------------------------

//-- MapWebViewDelegate Methods ---------------------------------------------

-(void) mapZoomUpdatedTo:(int) zoom {

        [self positionMarkers];

}

-(void) mapCenterUpdatedToPixel:(GPoint) pixel {

        [self positionMarkers];

}

-(void) mapCenterUpdatedToLatLng:(GLatLng) latlng {

        [self positionMarkers];

}

//-- Touch Events Handling Methods ---------------------------------------------

- (void) touchesCanceled {

    [self resetTouches];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) touchesBegan:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

    mTouchMovedEventCounter = 0;

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

            // potential pan gesture

            UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            [self setPanningModeWithLocation:[touch locationInView:self]];

        } break;

        case 2: {

            // potential zoom gesture

            UITouch *touch0 = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            UITouch *touch1 = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:1];

            CGFloat spacing = 

            [self eucledianDistanceFromPoint:[touch0 locationInView:self] 

                                     toPoint:[touch1 locationInView:self]];

            [self setZoomingModeWithSpacing:spacing];

        } break;

        default:

            [self resetTouches];

            break;

    }

        if (delegate)

                [delegate mapTouchesBegan:touches withEvent:event];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) touchesMoved:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

    if (++mTouchMovedEventCounter % (int)(1.0 / (1.0 - DROPPED_TOUCH_MOVED_EVENTS_RATIO)))

        return;

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

            // potential pan gesture

            if (! [self isPanning]) {

                [self resetTouches];

                break;

            }

            UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            CGPoint currentLocation = [touch locationInView:self];

            int dX = (int)(currentLocation.x - mLastTouchLocation.x);

            int dY = (int)(currentLocation.y - mLastTouchLocation.y);

            [self setPanningModeWithLocation:[touch locationInView:self]];

            [mMapWebView moveByDx:dX dY:dY];

        } break;

        case 2: {

            // potential zoom gesture

            if (! [self isZooming]) {

                [self resetTouches];

                break;

            }

            UITouch *touch0 = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            UITouch *touch1 = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:1];

            CGFloat spacing = 

            [self eucledianDistanceFromPoint:[touch0 locationInView:self] 

                                     toPoint:[touch1 locationInView:self]];

            CGFloat spacingRatio = spacing / mLastTouchSpacing;

            if (spacingRatio >= ZOOM_OUT_TOUCH_SPACING_RATIO) {

                [self setZoomingModeWithSpacing:spacing];

                [mMapWebView zoomIn];

            }

            else if (spacingRatio <= ZOOM_IN_TOUCH_SPACING_RATIO) {

                [self setZoomingModeWithSpacing:spacing];

                [mMapWebView zoomOut];

            }

        } break;

        default:

            [self resetTouches];

            break;

    }

        if (delegate)

                [delegate mapTouchesMoved:touches withEvent:event];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) touchesEnded:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

            UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            switch (touch.tapCount) {

                case 1:

                    if (mOnClickHandler)

                        [self performSelector:mOnClickHandler];

                    break;

                case 2: {

                    CGPoint pixel = [touch locationInView:self];

                    [mMapWebView panToCenterWithPixel:GPointMake(pixel.x, pixel.y)];

                } break;

            }

        } break;

    }

    [self resetTouches];

        if (delegate)

                [delegate mapTouchesEnded:touches withEvent:event];     

}

//-- Private Methods -----------------------------------------------------------

- (void) resetTouches {

    mLastTouchLocation = CGPointMake(-1, -1);

    mLastTouchSpacing = -1;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (CGFloat) eucledianDistanceFromPoint:(CGPoint)from toPoint:(CGPoint)to {

    float dX = to.x - from.x;

    float dY = to.y - from.y;

    return sqrt(dX * dX + dY * dY);

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setPanningModeWithLocation:(CGPoint)location {

    mLastTouchLocation = location;

    mLastTouchSpacing = -1;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setZoomingModeWithSpacing:(CGFloat)spacing {

    mLastTouchLocation = CGPointMake(-1, -1);

    mLastTouchSpacing = spacing;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (BOOL) isPanning {

    return mLastTouchLocation.x > 0 ? YES : NO;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (BOOL) isZooming {

    return mLastTouchSpacing > 0 ? YES : NO;

}

//------------------------------------------------------------------------------

@end

Klasse 4: MapWebView

In deze klasse worden de geografische mapgegevens ingelezen in een online php bestand waarin een koppeling gemaakt is met googlemaps. Bij google is een key aangevraagd waarmee een beperkt aantal clicks in de mapgegevens mag plaatsvinden zonder dat men ervoor hoeft te betalen. Men zou moeten betalen wanneer de applicatie intensief gebruikt zou gaan worden. Deze methode is toegepast omdat dit noodzakelijk was in de vorige versie van de iPhone 3.0 waarmee deze applicatie ontwikkeld is. Sinds eind juni 2009 is er een nieuwe versie van de iPhone os 3.0 op de markt gekomen die de mogelijkheid biedt om gebruikers standaard googlemaps te leveren zonder dat deze methode nu nodig is. Tevens is bekend geworden dat de manier van gebruik van googlemaps nu geheel gratis is en dus geen betaalde key meer aangevraagd dient te worden. Wanneer gebruikers ervoor kiezen om andere maps te gaan gebruiken dan googlemaps, is dit in de klasse eenvoudig te wijzigen.
/*

 * Copyright (c) 2008, eSpace Technologies.

 * All rights reserved.

 * 

 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without 

 * modification, are permitted provided that the following conditions are met:

 * 

 * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer.

 *

 * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer in the documentation 

 * and/or other materials provided with the distribution.

 * 

 * Neither the name of eSpace nor the names of its contributors may be used 

 * to endorse or promote products derived from this software without specific 

 * prior written permission.

 *

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 

 * AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 

 * PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR 

 * CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, 

 * EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; 

 * OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, 

 * WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR 

 * OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 

 * ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

 */

#import "MapWebView.h"

#define DEFAULT_ZOOM_LEVEL      17

@interface MapWebView (Private)

- (void) loadMap;

@end

@implementation MapWebView

//-- Public Methods ------------------------------------------------------------

@synthesize mDelegate;

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) didMoveToSuperview {

    // this hook method is used to initialize the view; we don't want 

    // any user input to be delivered to the UIWebView, instead, the 

    // MapView overlay will receive all input and convert it to commands 

    // that can be performed by the Google Maps Javascript API directly

    self.userInteractionEnabled = NO;

    self.scalesPageToFit = NO;

    self.autoresizingMask = 

        UIViewAutoresizingFlexibleHeight|UIViewAutoresizingFlexibleWidth;

    [self loadMap];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (NSString*) evalJS:(NSString*)script {

    return [self stringByEvaluatingJavaScriptFromString:script];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) moveByDx:(int)dX dY:(int)dY {

    int centerX = ((int) self.frame.size.width) >> 1;

        int centerY = ((int) self.frame.size.height) >> 1;

    [self setCenterWithPixel:GPointMake(centerX - dX, centerY - dY)];

}

//-- Methods corresponding to Google Maps Javascript API methods ---------------

- (int) getZoom {

    return [[self evalJS:@"map.getZoom();"] intValue];

}

//begin methode 1

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setZoom:(int)level {

    [self evalJS:[NSString stringWithFormat:@"map.setZoom(%d);", level]];

    if (self.delegate)

        [self.delegate mapZoomUpdatedTo:level];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) zoomIn {

    [self evalJS:@"map.zoomIn();"];

    if (self.delegate)

        [self.delegate mapZoomUpdatedTo:[self getZoom]];

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) zoomOut {

    [self evalJS:@"map.zoomOut();"];

    if (self.delegate)

        [self.delegate mapZoomUpdatedTo:[self getZoom]];

}

//begin methode 2

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setCenterWithPixel:(GPoint)pixel {

    NSString *script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"var newCenterPixel = new GPoint(%ld, %ld);"

         "var newCenterLatLng = map.fromContainerPixelToLatLng(newCenterPixel);"

         "map.setCenter(newCenterLatLng);", 

         pixel.x, pixel.y];

    [self evalJS:script];

    if (self.delegate)

        [self.delegate mapCenterUpdatedToPixel:pixel];

}

//begin methode 3

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setCenterWithLatLng:(GLatLng)latlng {

    NSString *script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"var newCenterLatLng = new GLatLng(%lf, %lf);"

         "var newCenterPixel = map.fromContainerPixelToLatLng(newCenterLatLng);"

         "map.setCenter(newCenterLatLng);", 

         latlng.lat, latlng.lng];

    [self evalJS:script];

    if (self.delegate)

        [self.delegate mapCenterUpdatedToLatLng:latlng];

}

//begin methode 4

//------------------------------------------------------------------------------

- (GLatLng) getCenterLatLng {

    // the result should be in the form "(<latitude>, <longitude>)"

    NSString *centerStr = [self evalJS:@"map.getCenter().toString();"];

    GLatLng latlng;

    sscanf([centerStr UTF8String], "(%lf, %lf)", &latlng.lat, &latlng.lng);

    return latlng;

}

//begin methode 5

//------------------------------------------------------------------------------

- (GPoint) getCenterPixel {

    // the result should be in the form "(<x>, <y>)"

    NSString *centerStr = 

        [self evalJS:@"map.fromLatLngToContainerPixel(map.getCenter()).toString();"];

    GPoint pixel;

    sscanf([centerStr UTF8String], "(%ld, %ld)", &pixel.x, &pixel.y);

    return pixel;

}

//begin methode 6

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) panToCenterWithPixel:(GPoint)pixel {

    NSString *script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"var newCenterPixel = new GPoint(%ld, %ld);"

         "var newCenterLatLng = map.fromContainerPixelToLatLng(newCenterPixel);"

         //"map.panTo(newCenterLatLng);"

         "map.setCenter(newCenterLatLng);" 

         "map.zoomIn();", 

         pixel.x, pixel.y];

    [self evalJS:script];

    if (self.delegate) {

        [self.delegate mapZoomUpdatedTo:[self getZoom]];

        [self.delegate mapCenterUpdatedToPixel:[self getCenterPixel]];

    }

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (GLatLng) fromContainerPixelToLatLng:(GPoint)pixel {

    NSString *script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"map.fromContainerPixelToLatLng(new GPoint(%ld, %ld)).toString();", 

         pixel.x, pixel.y];

    NSString *latlngStr = [self evalJS:script];

    GLatLng latlng;

    sscanf([latlngStr UTF8String], "(%lf, %lf)", &latlng.lat, &latlng.lng);

    return latlng;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (GPoint) fromLatLngToContainerPixel:(GLatLng)latlng {

    NSString *script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"map.fromLatLngToContainerPixel(new GLatLng(%lf, %lf)).toString();", 

         latlng.lat, latlng.lng];

    NSString *pixelStr = [self evalJS:script];

    GPoint pixel;

    sscanf([pixelStr UTF8String], "(%ld, %ld)", &pixel.x, &pixel.y);

    return pixel;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (int) getBoundsZoomLevel:(GLatLngBounds)bounds {

    NSString *script;

    script = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"map.getBoundsZoomLevel(new GLatLngBounds(new GLatLng(%lf, %lf), new GLatLng(%lf, %lf))).toString();", 

         bounds.minLat, bounds.minLng, bounds.maxLat, bounds.maxLng];

    NSString *zoomLevelStr = [self evalJS:script];

    int zoomLevel;

    sscanf([zoomLevelStr UTF8String], "%d", &zoomLevel);

    return zoomLevel;

}

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) setMapType:(NSString*)mapType {

    [self evalJS:[NSString stringWithFormat:@"map.setMapType(%@);", mapType]];

}

//-- Private Methods -----------------------------------------------------------

- (void) syncLoadRequest:(NSURLRequest *) request {

        NSHTTPURLResponse * response;

        NSError * error;

        NSData * data = [NSURLConnection sendSynchronousRequest:request returningResponse:&response error:&error];      

        [self loadData:data MIMEType:@"text/html" textEncodingName:@"utf-8" baseURL:[NSURL URLWithString:@"http://www.---.nl"]];    

}

- (void) loadMap {

    int width = (int) self.frame.size.width;

    int height = (int) self.frame.size.height;

    NSString *urlStr = 

        [NSString stringWithFormat:

         @"http://---.nl/gis/map.php?width=%d&height=%d&zoom=%d", 

         width, height, DEFAULT_ZOOM_LEVEL];

    // asynchronous

    //[self loadRequest:[NSURLRequest requestWithURL:[NSURL URLWithString:urlStr]]];

        // synchronous

        [self syncLoadRequest:[NSURLRequest requestWithURL:[NSURL URLWithString:urlStr]]];

}

//------------------------------------------------------------------------------

@end

Klasse 5: Mapmarker

Onderstaande klasse beschrijft de invoer van een marker op de geografische kaart. De auteur van de klasse is Mohammed Shalaby. Het bestand is gebruikt voor de applicatie. Er zijn enkele wijzigingen toegevoegd waaronder de afbeelding van het slachtoffer die op de betreffende locatie op de kaart geplaatst wordt.

//

//  MapMarker.m

//  

//

//  Created by Mohammed Shalaby on 1/18/09.

/*

 * Copyright (c) 2008, eSpace.

 * All rights reserved.

 * 

 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without 

 * modification, are permitted provided that the following conditions are met:

 * 

 * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer.

 *

 * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer in the documentation 

 * and/or other materials provided with the distribution.

 * 

 * Neither the name of eSpace nor the names of its contributors may be used 

 * to endorse or promote products derived from this software without specific 

 * prior written permission.

 *

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 

 * AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 

 * PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR 

 * CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, 

 * EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; 

 * OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, 

 * WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR 

 * OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 

 * ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

 */

#import "Callback.h"

#import "MapMarker.h"

#import "MapView.h"

#import "RootViewController.h"

@implementation MapMarker

@synthesize rootViewController;

@synthesize myId;

@synthesize imageView;

@synthesize lat, lng;

@synthesize x, y;

@synthesize anchor;

@synthesize data;

@synthesize mapView;

@synthesize draggable;

@synthesize delegate;

-(void) setFrame:(CGRect) frame {

        if (self.imageView) {

                self.imageView.frame = CGRectMake(0, 0, frame.size.width, frame.size.height);

        }

        [super setFrame:frame];

}

-(id) initWithUIImageView:(UIImageView *) aImageView Lat:(double) latitude Lng:(double) longitude Anchor:(CGPoint) anAnchor {

        if(!(self = [super initWithFrame:aImageView.frame]))

                return nil;

        self.imageView = aImageView;

        [self addSubview:aImageView];

        self.lat = latitude;

        self.lng = longitude;

        self.anchor = anAnchor;

        markerActions = [[NSMutableArray alloc] initWithCapacity:5];

        return self;

}

-(id) initWithImage:(UIImage *) image Lat:(double) latitude Lng:(double) longitude Anchor:(CGPoint) anAnchor {

        UIImageView *imageview = [[UIImageView alloc] initWithImage:image];

        MapMarker *marker = [self initWithUIImageView:imageview Lat:latitude Lng:longitude Anchor:CGPointMake(16.0, 32.0)];

        [imageview release];

        return marker;

}

+(id) defaultBlueMarkerWithLat:(double) latitude Lng:(double) longitude {

        return [[MapMarker alloc] initWithImage:[UIImage imageNamed:@"blue.png"] Lat:latitude Lng:longitude Anchor:CGPointMake(16.0, 32.0)];

}

+(id) defaultGreenMarkerWithLat:(double) latitude Lng:(double) longitude {

        return [[MapMarker alloc] initWithImage:[UIImage imageNamed:@"green.png"] Lat:latitude Lng:longitude Anchor:CGPointMake(16.0, 32.0)];   

}

+(id) defaultRedMarkerWithLat:(double) latitude Lng:(double) longitude {

        return [[MapMarker alloc] initWithImage:[UIImage imageNamed:@"red_victim.png"] Lat:latitude Lng:longitude Anchor:CGPointMake(16.0, 32.0)];

}

+(id) defaultYellowMarkerWithLat:(double) latitude Lng:(double) longitude {

        return [[MapMarker alloc] initWithImage:[UIImage imageNamed:@"yellow.png"] Lat:latitude Lng:longitude Anchor:CGPointMake(16.0, 32.0)];

}

-(void) addTarget:(id) receiver action:(SEL) selector {

        Callback *markerAction = [[Callback alloc] initWithTarget:receiver action:selector withObject:self];

        [markerActions addObject:markerAction];

        [markerAction release];

}

//begin methode 1

- (void) pressEffect {

        CGContextRef context = UIGraphicsGetCurrentContext();

        [UIView beginAnimations:nil context:context];

        [UIView setAnimationCurve:UIViewAnimationCurveEaseInOut];

        [UIView setAnimationDuration:0.5];

        // TODO: some effects for pressing the marker

        [UIView commitAnimations];

}

-(void) moveToXY:(CGPoint) point {

        x = point.x;

        y = point.y;

        self.frame = CGRectMake(x - anchor.x, y - anchor.y, self.frame.size.width, self.frame.size.height);             

}

-(void) moveToLatLng:(GLatLng) latLng {

        if (mapView)

                [mapView moveMarker:self toLat:latLng.lat Lng:latLng.lng];

}

//begin methode 2

- (void) touchesBegan:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

        [rootViewController viewInjuredClicked:myId];

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

            // potential drag

            UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

                        dragPoint = [touch locationInView:self];

                        if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector(pressedMarker:)])

                                [delegate pressedMarker:self ];

        } break;

        default:

            break;

    }

}

//begin methode 3

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) touchesMoved:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

        if (!draggable) {

                return;

        }

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

                        UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

                        CGPoint locationOnMapView = [touch locationInView:self.superview];

                        CGPoint location = CGPointMake(locationOnMapView.x - (dragPoint.x - anchor.x), locationOnMapView.y - (dragPoint.y - anchor.y));

                        [self moveToXY:location];

                        if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector(draggedMarker:)])

                                [delegate draggedMarker:self ];

        } break;

        default:

            break;

    }

}

//begin methode 4

//------------------------------------------------------------------------------

- (void) touchesEnded:(NSSet*)touches withEvent:(UIEvent*)event {

    NSSet *allTouches = [event allTouches];

    switch ([allTouches count]) {

        case 1: {

            UITouch *touch = [[allTouches allObjects] objectAtIndex:0];

            switch (touch.tapCount) {

                                case 0:

                                        if (draggable) {

                                                [self moveToLatLng:[mapView.map fromContainerPixelToLatLng:GPointMake(x, y)]];

                                                if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector(releasedMarker:)])

                                                        [delegate releasedMarker:self ];

                                        }

                                        break;

                case 1:

                                        //[self pressEffect];

                                        if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector(clickedMarker:)])

                                                [delegate clickedMarker:self ];

                                        for (Callback *markerAction in markerActions) {

                                                [markerAction invoke];

                                        }

                    break;

                case 2: {

                } break;

            }

        } break;

    }

 }

-(void) show {

        if (mapView)

                [mapView showMarker:self];

}

-(void) dealloc {

        self.imageView = nil;

        self.data = nil;

        self.mapView = nil;

        [markerActions release];

        [super dealloc];

}

#pragma mark Location Manager methods

- (void)startLocationUpdating:(id)sender {

        locmanager = [[CLLocationManager alloc] init]; 

        [locmanager setDelegate:self]; 

        [locmanager setDesiredAccuracy:kCLLocationAccuracyBest];

        [locmanager startUpdatingLocation];

}

- (void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didUpdateToLocation:(CLLocation *)newLocation fromLocation:(CLLocation *)oldLocation 

{ 

        //NSLog(@"horz acc: %g m", [newLocation horizontalAccuracy]);

        NSInteger myAccuracy = 350;

        if([newLocation horizontalAccuracy] <= myAccuracy) {

                // Accuracy is good enough

                CLLocationCoordinate2D loc = [newLocation coordinate];

                //NSString * latitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", loc.latitude];

                //NSString * longitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", loc.longitude];

                //NSString * altitude = [NSString stringWithFormat: @"%f", newLocation.altitude];

                //NSLog(@"GPS lat: %@ lng: %@ tz: %@", usedLatitude, usedLongitude, usedTimezone);

                //[locmanager stopUpdatingLocation];

                [mapView moveMarker:self toLat:loc.latitude Lng:loc.longitude];

        } else {

                return;

        }

}

- (void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didFailWithError:(NSError *)error 

{ 

        if ([error domain] == kCLErrorDomain) {

                NSString * errorString;

                // We handle CoreLocation-related errors here

                switch ([error code]) {

                                // This error code is usually returned whenever user taps "Don't Allow" in response to

                                // being told your app wants to access the current location. Once this happens, you cannot

                                // attempt to get the location again until the app has quit and relaunched.

                                //

                                // "Don't Allow" on two successive app launches is the same as saying "never allow". The user

                                // can reset this for all apps by going to Settings > General > Reset > Reset Location Warnings.

                                //

                        case kCLErrorDenied:

                                errorString = NSLocalizedString(@"LocationDenied", nil);

                                break;

                                // This error code is usually returned whenever the device has no data or WiFi connectivity,

                                // or when the location cannot be determined for some other reason.

                                //

                                // CoreLocation will keep trying, so you can keep waiting, or prompt the user.

                                //

                        case kCLErrorLocationUnknown:

                                //[errorString appendFormat:@"%@\n", NSLocalizedString(@"LocationUnknown", nil)];

                                errorString = NSLocalizedString(@"LocationUnknown", nil);

                                break;

                                // We shouldn't ever get an unknown error code, but just in case...

                                //

                        default:

                                errorString = [NSString stringWithFormat:NSLocalizedString(@"Unknown error (Error %i)", nil), [error code]];

                                break;

                }

                UIAlertView * errorAlert = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:NSLocalizedString(@"Error loading location",@"Error title") message:errorString delegate:nil cancelButtonTitle:@"OK" otherButtonTitles:nil];

                [errorAlert show];

                [errorAlert release];

        }

}

@end
Klasse 6: Callback

Net als de vorige klasse is gebruik gemaakt van een bestaande classe, eveneens van Mohammed Shalaby. Deze klasse stuurt bepaalde signalen weer terug naar de hoofdklasse.
//

//  Callback.m

//  

//

//  Created by Mohammed Shalaby on 1/28/09.

/*

 * Copyright (c) 2008, eSpace.

 * All rights reserved.

 * 

 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without 

 * modification, are permitted provided that the following conditions are met:

 * 

 * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer.

 *

 * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, 

 * this list of conditions and the following disclaimer in the documentation 

 * and/or other materials provided with the distribution.

 * 

 * Neither the name of eSpace nor the names of its contributors may be used 

 * to endorse or promote products derived from this software without specific 

 * prior written permission.

 *

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 

 * AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 

 * PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR 

 * CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, 

 * EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, 

 * PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; 

 * OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, 

 * WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR 

 * OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 

 * ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

 */

#import "Callback.h"

@implementation Callback

@synthesize target;

@synthesize action;

@synthesize object1;

@synthesize object2;

-(id) initWithTarget:(id) aTarget action:(SEL) anAction withObject:(id) objectOne withObject:(id) objectTwo {

        if (!(self = [super init]))

                return nil;

        self.target = aTarget;

        self.action = anAction;

        self.object1 = objectOne;

        self.object2 = objectTwo;

        return self;

}

-(id) initWithTarget:(id) aTarget action:(SEL) anAction withObject:(id) objectOne {

        if (!(self = [self initWithTarget:aTarget action:anAction withObject:objectOne withObject:nil]))

                return nil;

        return self;

}

-(id) initWithTarget:(id) aTarget action:(SEL) anAction {

        if (!(self = [self initWithTarget:aTarget action:anAction withObject:nil withObject:nil]))

                return nil;

        return self;

}

//begin methode 1

-(void) invoke {

        if (!object1)

                [self.target performSelector:self.action];

        else if (!object2)

                [self.target performSelector:self.action withObject:object1];

        else

                [self.target performSelector:self.action withObject:object1 withObject:object2];

}

//begin methode 2

-(void) dealloc {

        self.target = nil;

        self.action = 0;

        [super dealloc];

}

@end

Klasse 7: InjuredTableViewController

Deze Klasse is van belang wanneer met heeft geklikt op slachtoffer om deze toe te willen voegen. De datum en tijd van invoer worden opgeslagen. De tekstlabels worden aangemaakt in deze klasse. Er mag een status van het slachtoffer ingevoerd worden, er is een mediaupload optie en er is een tekstveld voor gedetailleerde informatie over het slachtoffer is een van de mogelijkheden.
Wanneer T1 status is ingevoerd, volgt een automatisch ziekenhuisadvies, Ziekenhuis A. Bij status T2 volgt advies Ziekenhuis B. 
Bij mediauploaden is er de mogelijkheid om een foto te maken en toe te voegen aan het slachtoffer, tevens is er de mogelijkheid om een geluidsbestand op te nemen en deze vervolgens te koppelen aan het slachtoffer.
Het opnemen van geluid gebeurt overigens in de klasse RecordAudioViewController.
//

//  InjuredTableViewController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 29-04-09.

//  Copyright 2009 TNO. All rights reserved.

//

#import "InjuredTableViewController.h"

#import "TextInputViewController.h"

#import "RecordAudioViewController.h"

@implementation InjuredTableViewController

#define SOURCETYPE UIImagePickerControllerSourceTypeCamera 

#define DOCSFOLDER [NSHomeDirectory() stringByAppendingPathComponent:@"Documents"]

@synthesize rootViewController, infoString, infoTextLabel, myLat, myLng;

/*

- (id)initWithStyle:(UITableViewStyle)style {

    // Override initWithStyle: if you create the controller programmatically and want to perform customization that is not appropriate for viewDidLoad.

    if (self = [super initWithStyle:style]) {

    }

    return self;

}

*/

//begin methode 1

- (void)viewDidLoad {

    [super viewDidLoad];

        self.navigationItem.title = NSLocalizedString(@"Slachtoff Toev.", @"");

        // Save button

        UIBarButtonItem *saveButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                   initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemSave

                                                                   target:self 

                                                                   action:@selector(saveClicked:)];

    self.navigationItem.rightBarButtonItem = saveButton;

        // Cancel button

        UIBarButtonItem *cancelButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                         initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemCancel

                                                                         target:self 

                                                                         action:@selector(cancelClicked:)];

    self.navigationItem.leftBarButtonItem = cancelButton;

        [self createUIControls];

}

/*

- (void)viewWillAppear:(BOOL)animated {

    [super viewWillAppear:animated];

}

*/

/*

- (void)viewDidAppear:(BOOL)animated {

    [super viewDidAppear:animated];

}

*/

/*

- (void)viewWillDisappear:(BOOL)animated {

        [super viewWillDisappear:animated];

}

*/

/*

- (void)viewDidDisappear:(BOOL)animated {

        [super viewDidDisappear:animated];

}

*/

/*

// Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

- (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

    // Return YES for supported orientations

    return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

}

*/

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

#pragma mark Button methods

//begin methode 2

- (void) cancelClicked:(id)sender {

        // go back to rootViewController

        [UIView beginAnimations:nil context:NULL];

        [UIView setAnimationDuration: 1.0];

        //Hook To MainView

        [UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionNone forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //Pop back to rootviewcontroller OnTo NavigationController

        [self.navigationController popToRootViewControllerAnimated:NO];

        //Start Animation

        [UIView commitAnimations];

}

//begin methode 3

- (void) saveClicked:(id)sender {

        NSDate *todayDate = [NSDate date];

        NSDateFormatter *outputFormatter = [[NSDateFormatter alloc] init];

        [outputFormatter setDateFormat:@"dd-MM-yyyy HH:mm"]; //"29-10-2008 18:10"

        NSString *currentDateTime = [outputFormatter stringFromDate:todayDate];

        [outputFormatter release];

        NSMutableDictionary *injureditem = [[NSMutableDictionary alloc] init];

        [injureditem setObject:myLat forKey:@"lat"];

        [injureditem setObject:myLng forKey:@"lng"];

        [injureditem setObject:currentDateTime forKey:@"datetime"];

        if (injuredStatus)

                [injureditem setObject:injuredStatus forKey:@"status"];

        else 

                [injureditem setObject:@"" forKey:@"status"];

        if (myImagePath)

                [injureditem setObject:myImagePath forKey:@"mediaPhoto"];

        if (infoString) 

                [injureditem setObject:infoString forKey:@"info"];

        else 

                [injureditem setObject:@"" forKey:@"info"];

        //Hospital determination

        if([injuredStatus isEqual:@"T1"])

                [injureditem setObject:@"Ziekenhuis A" forKey:@"hospital"];

        else if([injuredStatus isEqual:@"T2"])

                [injureditem setObject:@"Ziekenhuis B" forKey:@"hospital"];

        else if([injuredStatus isEqual:@"T3"])

                [injureditem setObject:@"Ziekenhuis C" forKey:@"hospital"];

        else

                [injureditem setObject:@"Ziekenhuis D" forKey:@"hospital"];

        [injureditem setObject:rootViewController.myUsername forKey:@"username"];

        [rootViewController.myInjured addObject:[injureditem copy]];

        NSInteger myId = [rootViewController.myInjured count] - 1;

        //Save myInjured to userdefaults

        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] setObject:rootViewController.myInjured forKey:@"myInjured"];

        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] synchronize];

        // go back to rootViewController

        [UIView beginAnimations:nil context:NULL];

        [UIView setAnimationDuration: 1.0];

        //Hook To MainView

        [UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionNone forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //Pop back to rootviewcontroller OnTo NavigationController

        [self.navigationController popToRootViewControllerAnimated:NO];

        [rootViewController addUnDraggableMarker:myId];

        //Start Animation

        [UIView commitAnimations];

}

//begin methode 4

- (void)createUIControls

{

        //Status View

        CGRect frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        statusView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Status Label

        frame = CGRectMake(0, 12, 70, 25);

        UILabel *statusLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        statusLabel.text = @"status";

        statusLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        statusLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        statusLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        //Status Segment

        NSArray *segmentTextContent = [NSArray arrayWithObjects: @"T1", @"T2", @"T3", @"T4", nil];

        UISegmentedControl *segmentedControl = [[UISegmentedControl alloc] initWithItems:segmentTextContent];

        frame = CGRectMake( 83, 7, 200, 36 );

        segmentedControl.frame = frame;

        segmentedControl.segmentedControlStyle = UISegmentedControlStylePlain;

        [segmentedControl addTarget:self action:@selector(segmentAction:) forControlEvents:UIControlEventValueChanged];

        [statusView addSubview:statusLabel];

        [statusView addSubview:segmentedControl];

        [statusLabel release];

        [segmentedControl release];

        //Media View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        mediaView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Media Label

        frame = CGRectMake(0.0, 12, 70, 25);

        UILabel *mediaLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        mediaLabel.text = @"media";

        mediaLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        mediaLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        mediaLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        //Media button

        frame = CGRectMake(83, 7, 200, 35);

        addMedia = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeRoundedRect];

        addMedia.frame = frame;

        [addMedia setTitle:@"Toevoegen" forState:UIControlStateNormal];

        [addMedia addTarget:self action:@selector(mediaAction:)   forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];

        [mediaView addSubview:addMedia];

        [mediaView addSubview:mediaLabel];

        [mediaLabel release];

        //Info View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        infoView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Info Label

        frame = CGRectMake(0, 7, 70, 25);

        UILabel *infoLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        infoLabel.text = @"info";

        infoLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        infoLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        infoLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        //Info Textfield

        frame = CGRectMake(83, 7, 200, 140);

        infoTextLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        infoTextLabel.text = infoString;

        infoTextLabel.lineBreakMode = UILineBreakModeClip;

        infoTextLabel.numberOfLines = 0;

        [infoView addSubview:infoLabel];

        [infoView addSubview:infoTextLabel];

        [infoLabel release];

        [textFieldInfo release];

}

//begin methode 5

- (void)segmentAction:(id)sender

{

        //NSLog(@"segmentAction: selected segment = %d", [sender selectedSegmentIndex]);

        if ([sender selectedSegmentIndex] == 0){

                injuredStatus = @"T1";

        }

        else if ([sender selectedSegmentIndex] == 1){

                injuredStatus = @"T2";

        }

        else if ([sender selectedSegmentIndex] == 2){

                injuredStatus = @"T3";

        }

        else if ([sender selectedSegmentIndex] == 3){

                injuredStatus = @"T4";

        }

}

//begin methode 6

- (void)mediaAction:(id)sender

{

        // open a dialog with buttons

        UIActionSheet *actionSheet = [[UIActionSheet alloc] initWithTitle:NSLocalizedString(@"Wat voor media", @"")

                                                                                                                         delegate:self 

                                                                                                        cancelButtonTitle:nil 

                                                                                           destructiveButtonTitle:nil

                                                                                                        otherButtonTitles:nil];

        //actionSheet.actionSheetStyle = UIActionSheetStyleBlackTranslucent;

        [actionSheet addButtonWithTitle: @"Geluid opnemen"];

        [actionSheet addButtonWithTitle: @"Foto maken"];

        [actionSheet addButtonWithTitle: NSLocalizedString(@"Annuleer", @"")];

        actionSheet.cancelButtonIndex = 2;

        [actionSheet showInView:self.view]; // show from our table view (pops up in the middle of the table)

        [actionSheet release];  

}

- (void)actionSheet:(UIActionSheet *)actionSheet clickedButtonAtIndex:(NSInteger)buttonIndex

{

        // the user clicked one of the actionsheet buttons

        if (buttonIndex == 0)

        {

                //Record Sound

                //Initialize the View Controller

                if(recordAudioViewController == nil)

                        recordAudioViewController = [RecordAudioViewController alloc];

                recordAudioViewController.injuredTableViewController = self;

                //Present the navigation controller.

                [self presentModalViewController:recordAudioViewController animated:YES];

        }

        if (buttonIndex == 1)

        {

                /*/Take Photo

                //Initialize the View Controller

                if(takePhotoViewController == nil)

                        takePhotoViewController = [TakePhotoViewController alloc];

                //takePhotoViewController.injuredTableViewController = self;

                //Present the navigation controller.

                [self presentModalViewController:takePhotoViewController animated:YES];

                 */

                UIImagePickerController *pc = [[UIImagePickerController alloc] init];

                pc.delegate = self;

                pc.sourceType = UIImagePickerControllerSourceTypeCamera; //or album

                pc.allowsImageEditing = YES;

                //pc.xxxx //a lot of other options you could specify

                [self presentModalViewController:pc animated:YES]       

        }

        if (buttonIndex == 2)

        {

                NSLog(@"cancel");

        }

}

//begin methode 7

-(void)imagePickerController:(UIImagePickerController *)picker didFinishPickingImage:(UIImage *)image editingInfo:(NSDictionary *)editingInfo;

{       

        // Find a unique path name so files are not overwritten 

        int i = 0; 

        NSString *uniquePath = [DOCSFOLDER stringByAppendingPathComponent:@"selectedImage.png"]; 

        while ([[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath:uniquePath]) 

                uniquePath = [NSString stringWithFormat:@"%@/%@-%d.%@", DOCSFOLDER, @"selectedImage", ++i, @"png"]; 

        NSLog(@"Writing selected image to Documents folder\n"); 

        [UIImagePNGRepresentation(image)  writeToFile: uniquePath atomically:YES]; 

        myImagePath = [uniquePath mutableCopy];

        addMedia.hidden = TRUE;

        CGRect frame = CGRectMake(83, 2, 65, 65);

        myPhoto = [[UIImageView alloc] initWithFrame:frame];

        myPhoto.image = image;

        myPhoto.contentMode = UIViewContentModeScaleAspectFit;

        [mediaView addSubview:myPhoto];

        // Thread of control ends here 

        [[self parentViewController] dismissModalViewControllerAnimated:YES]; 

        [picker release]; 

}

-(void)imagePickerController:(UIImagePickerController *) picker 

{

        [[picker parentViewController] dismissModalViewControllerAnimated:YES];

}

/*

-(UIImage*)getTheImage

{

        return  image;

}

-(void)setTheImage:(UIImage*)img

{

        image = [img retain];

}

*/

#pragma mark Table view methods

- (CGFloat)tableView:(UITableView *)tableView heightForRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath

{

        //Row heights

        if ([indexPath row] == 0) 

                return 50;

        else if ([indexPath row] == 1)

                return 50;

        else

                return 150;

}

- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView:(UITableView *)tableView {

    return 1;

}

// Customize the number of rows in the table view.

- (NSInteger)tableView:(UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:(NSInteger)section {

    return 3;

}

// Customize the appearance of table view cells.

- (UITableViewCell *)tableView:(UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    static NSString *CellIdentifier = @"Cell";

    UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];

    if (cell == nil) {

        cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero reuseIdentifier:CellIdentifier] autorelease];

    }

        if ([indexPath row] == 0) 

        {

                [cell.contentView addSubview: statusView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        else if ([indexPath row] == 1) 

        {

                [cell.contentView addSubview: mediaView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        else if ([indexPath row] == 2) 

        {

                [cell.contentView addSubview: infoView];

        }

    return cell;

}

//begin methode 8

- (void)tableView:(UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    // Navigation logic may go here. Create and push another view controller.

        if ([indexPath row] == 2) 

        {

                textInputViewController = [TextInputViewController alloc];

                textInputViewController.injuredTableViewController = self;

                textInputViewController.infoString = infoString;

                [self.navigationController pushViewController:textInputViewController animated:YES];

                [textInputViewController release];

        }

}

/*

// Override to support conditional editing of the table view.

- (BOOL)tableView:(UITableView *)tableView canEditRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    // Return NO if you do not want the specified item to be editable.

    return YES;

}

*/

/*

// Override to support editing the table view.

- (void)tableView:(UITableView *)tableView commitEditingStyle:(UITableViewCellEditingStyle)editingStyle forRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleDelete) {

        // Delete the row from the data source

        [tableView deleteRowsAtIndexPaths:[NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:YES];

    }   

    else if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleInsert) {

        // Create a new instance of the appropriate class, insert it into the array, and add a new row to the table view

    }   

}

*/

/*

// Override to support rearranging the table view.

- (void)tableView:(UITableView *)tableView moveRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)fromIndexPath toIndexPath:(NSIndexPath *)toIndexPath {

}

*/

/*

// Override to support conditional rearranging of the table view.

- (BOOL)tableView:(UITableView *)tableView canMoveRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    // Return NO if you do not want the item to be re-orderable.

    return YES;

}

*/

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

}

@end

Klasse 8: TextInputViewController


In deze classe wordt een tekstinvoer weergegeven. Wanneer tekst in het input venster wordt getypt en opgeslagen, wordt die toegevoegd aan de andere gegevens van het slachtoffer (status, foto ed) in het totaalvenster van het slachtoffer toevoegen venster.

//

//  TextInputViewController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 29-04-09.

//  Copyright 2009 TNO. All rights reserved.

//

#import "TextInputViewController.h"

#import "InjuredTableViewController.h"

@implementation TextInputViewController

@synthesize injuredTableViewController, infoString;

/*

 // The designated initializer. Override to perform setup that is required before the view is loaded.

 - (id)initWithNibName:(NSString *)nibNameOrNil bundle:(NSBundle *)nibBundleOrNil {

 if (self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil]) {

 // Custom initialization

 }

 return self;

 }

 */

/*

 // Implement loadView to create a view hierarchy programmatically, without using a nib.

 - (void)loadView {

 }

 */

//begin methode 1

 // Implement viewDidLoad to do additional setup after loading the view, typically from a nib.

 - (void)viewDidLoad {

         [super viewDidLoad];

         self.navigationItem.title = NSLocalizedString(@"Info", @"");

         // Save button

         UIBarButtonItem *saveButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                        initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemSave

                                                                        target:self 

                                                                        action:@selector(saveClicked:)];

         self.navigationItem.rightBarButtonItem = saveButton;

         // Cancel button

         UIBarButtonItem *cancelButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                          initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemCancel

                                                                          target:self 

                                                                          action:@selector(cancelClicked:)];

         self.navigationItem.leftBarButtonItem = cancelButton;

         //Textfield

         CGRect frame = CGRectMake(0, 6, 320, 200);

         textFieldInfo = [[UITextView alloc] initWithFrame:frame];

         textFieldInfo.keyboardType = UIKeyboardTypeDefault;

         textFieldInfo.autocorrectionType = UITextAutocorrectionTypeDefault;

         [textFieldInfo becomeFirstResponder];

         textFieldInfo.text = infoString;

         [self.view addSubview:textFieldInfo];

         [textFieldInfo release];

 }

/*

 // Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

 - (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

 // Return YES for supported orientations

 return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

 }

 */

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

}

//begin methode 2

- (void) cancelClicked:(id)sender {

        [self.navigationController popViewControllerAnimated:YES];

}

//begin methode 3

- (void) saveClicked:(id)sender {

        injuredTableViewController.infoString = textFieldInfo.text;

        injuredTableViewController.infoTextLabel.text = textFieldInfo.text;

        [injuredTableViewController.tableView reloadData];

        [self.navigationController popViewControllerAnimated:YES];

}

@end

Klasse 9: RecordAudioViewController

In deze klase wordt de layout voor het scherm van de opname van audio aangemaakt (er wordt een afbeelding ingelezen). Zoals te zien is in de klasse, is de mogelijkheid van audio opname nog niet af. Het afmaken van dit bestand paste niet in de tijdplanning gezien het feit er veel werk zat in het programmeren van de audio opname mogelijkheid. De iPhone 3G bevat wel de mogelijkheid om geluid op te nemen maar de methode moest geprogrammeerd worden. De reeds gelanceerde iPhone 3GS bevat wel direct deze mogelijkheid om geluid op te nemen zonder de methode te programmeren. De conclusie is dan ook dat het niet erg is dat de methode niet is geprogrammeerd gezien het feit met de demonstratie op de 3GS alles getoond zou kunnen worden.
//

//  RecordAudioViewController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 07-05-09.

//  Copyright 2009 TNO. All rights reserved.

//

#import "RecordAudioViewController.h"

@implementation RecordAudioViewController

@synthesize injuredTableViewController;

/*

// The designated initializer. Override to perform setup that is required before the view is loaded.

- (id)initWithNibName:(NSString *)nibNameOrNil bundle:(NSBundle *)nibBundleOrNil {

    if (self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil]) {

        // Custom initialization

    }

    return self;

}

*/

/*

// Implement loadView to create a view hierarchy programmatically, without using a nib.

- (void)loadView {

}

*/

//begin methode 1

// Implement viewDidLoad to do additional setup after loading the view, typically from a nib.

- (void)viewDidLoad {

    [super viewDidLoad];

        self.view.backgroundColor = [UIColor whiteColor];       

        CGRect frame = CGRectMake(0, 0, 320, 465);

        UIImageView *myPhoto = [[UIImageView alloc] initWithFrame:frame];

        myPhoto.image = [UIImage imageNamed:@"voice_memo.jpg"];

        [self.view addSubview:myPhoto];

        /*

        //Top bar

        UINavigationBar *myNavigationBar;

        myNavigationBar = [[UINavigationBar alloc] initWithFrame:CGRectMake(0.0, 0.0, self.view.bounds.size.width, 44)];

        UINavigationItem *navigationItem = [[UINavigationItem alloc] initWithTitle:@"Geluid opnemen"];

        [myNavigationBar pushNavigationItem:navigationItem animated:NO];

        [self.view addSubview: myNavigationBar];

        [myNavigationBar release];

        //Records sound button

        CGRect frame;

        frame = CGRectMake(20, 325, 280, 50);

        UIButton *recordSound = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeRoundedRect];

        recordSound.frame = frame;

        [recordSound setTitle:@"Opnemen" forState:UIControlStateNormal];

        [recordSound addTarget:self action:@selector(recordClicked:) forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];

        [self.view addSubview:recordSound];

        */

        //Cancel button

        frame = CGRectMake(255, 393, 50, 50);

        UIButton *cancelSound = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeCustom];

        cancelSound.frame = frame;

        [cancelSound setTitle:@"" forState:UIControlStateNormal];

        [cancelSound addTarget:self action:@selector(cancelClicked:) forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];

        [self.view addSubview:cancelSound];

}

/*

// Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

- (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

    // Return YES for supported orientations

    return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

}

*/

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

}

//begin methode 2

- (void) recordClicked:(id)sender {

        [[self parentViewController] dismissModalViewControllerAnimated:YES];

}

//begin methode 3

- (void) cancelClicked:(id)sender {

        [[self parentViewController] dismissModalViewControllerAnimated:YES];

}

@end

Klasse 10: viewInjuredTableViewController

Als men klikt op een slachtoffer op de kaart, verschijnt de eerder ingevoerd informatie. In deze klasse is alles geregeld mbt de manier waarop deze informatie wordt weergegeven. Net als de informatie die is ingevoerd, zal ook de foto die toegevoegd is, in het klein worden weergegeven en wanneer op deze foto geklikt wordt, verschijnt deze beeldvullend. Wanneer geen foto of geluidsbestand is opgeslagen, zal de tekst geen media in beeld te zien zijn.

//

//  ViewInjuredTableViewController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 14-05-09.

//  Copyright 2009 TNO. All rights reserved.

//

#import "ViewInjuredTableViewController.h"

#import "ImageViewerController.h"

@implementation ViewInjuredTableViewController

@synthesize rootViewController, infoString, infoTextLabel, myId;

/*

 - (id)initWithStyle:(UITableViewStyle)style {

 // Override initWithStyle: if you create the controller programmatically and want to perform customization that is not appropriate for viewDidLoad.

 if (self = [super initWithStyle:style]) {

 }

 return self;

 }

 */

//begin methode 1

- (void)viewDidLoad {

    [super viewDidLoad];

        self.navigationItem.title = NSLocalizedString(@"Slachtoffer", @"");

        // Done button

        UIBarButtonItem *saveButton = [[UIBarButtonItem alloc] 

                                                                   initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemDone

                                                                   target:self 

                                                                  action:@selector(doneClicked:)];

    self.navigationItem.rightBarButtonItem = saveButton;

        [self createUIControls];

}

 - (void)viewWillAppear:(BOOL)animated {

         [super viewWillAppear:animated];

         self.navigationItem.hidesBackButton = YES;

 }

/*

 - (void)viewDidAppear:(BOOL)animated {

 [super viewDidAppear:animated];

 }

 */

/*

 - (void)viewWillDisappear:(BOOL)animated {

 [super viewWillDisappear:animated];

 }

 */

/*

 - (void)viewDidDisappear:(BOOL)animated {

 [super viewDidDisappear:animated];

 }

 */

/*

 // Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

 - (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

 // Return YES for supported orientations

 return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

 }

 */

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

#pragma mark Button methods

// begin methode 2

- (void) doneClicked:(id)sender {

        // go back to rootViewController

        [UIView beginAnimations:nil context:NULL];

        [UIView setAnimationDuration: 1.0];

        //Hook To MainView

        [UIView setAnimationTransition:UIViewAnimationTransitionNone forView:self.navigationController.view cache:YES];

        //Pop back to rootviewcontroller OnTo NavigationController

        [self.navigationController popToRootViewControllerAnimated:NO];

        //Start Animation

        [UIView commitAnimations];

}

//begin methode 3

- (void)createUIControls

{

        //NSLog(@"%@", [rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId]);

        //Time View

        CGRect frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        timeView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Time Label

        frame = CGRectMake(0, 12, 75, 25);

        UILabel *timeLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        timeLabel.text = @"datum tijd";

        timeLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        timeLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        timeLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [timeView addSubview:timeLabel];

        [timeLabel release];

        //Time Label content

        frame = CGRectMake(83, 12, 205, 25);

        UILabel *timeContentLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        timeContentLabel.text = [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"datetime"];

        timeContentLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        [timeView addSubview:timeContentLabel];

        [timeContentLabel release];

        //Status View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        statusView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Status Label

        frame = CGRectMake(0, 12, 75, 25);

        UILabel *statusLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        statusLabel.text = @"status";

        statusLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        statusLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        statusLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [statusView addSubview:statusLabel];

        [statusLabel release];

        //Status Label content

        frame = CGRectMake(83, 12, 205, 25);

        UILabel *statusContentLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        statusContentLabel.text = [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"status"];

        statusContentLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        [statusView addSubview:statusContentLabel];

        [statusContentLabel release];

        //Media View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        mediaView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Media Label

        frame = CGRectMake(0.0, 12, 75, 25);

        UILabel *mediaLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        mediaLabel.text = @"media";

        mediaLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        mediaLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        mediaLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [mediaView addSubview:mediaLabel];

        [mediaLabel release];

        //Media Label content

        if ([[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"mediaPhoto"])

        {

                frame = CGRectMake(83, 2, 65, 65);

                myPhoto = [[UIImageView alloc] initWithFrame:frame];

                myPhoto.image = [UIImage imageWithContentsOfFile: [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"mediaPhoto"]];

                myPhoto.contentMode = UIViewContentModeScaleAspectFit;

                [mediaView addSubview:myPhoto];

        }else

        {

                frame = CGRectMake(83, 12, 205, 25);

                UILabel *pictureContentLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

                pictureContentLabel.text = @"geen media";

                pictureContentLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

                [mediaView addSubview:pictureContentLabel];

                [pictureContentLabel release];

        }

        //Info calculate label height

        NSString *myText = [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"info"];

        CGSize maxSize = CGSizeMake(200.0, 300.0);

        UIFont *myFont = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        infoSize = [myText sizeWithFont:myFont constrainedToSize:maxSize lineBreakMode:UILineBreakModeClip];

        //Info View

        frame = CGRectMake(10, 0, 20+infoSize.height, 50);

        infoView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Info Label

        frame = CGRectMake(0, 7, 75, 25);

        UILabel *infoLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        infoLabel.text = @"info";

        infoLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        infoLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        infoLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [infoView addSubview:infoLabel];

        [infoLabel release];

        //Info Label content

        frame = CGRectMake(83, 11, 200, infoSize.height);

        infoTextLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        infoTextLabel.text = myText;

        infoTextLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        infoTextLabel.lineBreakMode = UILineBreakModeClip;

        infoTextLabel.numberOfLines = 0;

        [infoView addSubview:infoTextLabel];

        [textFieldInfo release];

        //Hospital View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        hospitalView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //Hospital Label

        frame = CGRectMake(0, 12, 75, 25);

        UILabel *hospitalLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        hospitalLabel.text = @"ziekenhuis";

        hospitalLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        hospitalLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        hospitalLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [hospitalView addSubview:hospitalLabel];

        [hospitalLabel release];

        //Hospital Label content

        frame = CGRectMake(83, 12, 205, 25);

        UILabel *hospitalContentLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        hospitalContentLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        hospitalContentLabel.text = [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"hospital"];

        [hospitalView addSubview:hospitalContentLabel];

        [hospitalContentLabel release];

        //User View

        frame = CGRectMake(10, 0, 300, 50);

        userView = [[UIView alloc] initWithFrame:frame];

        //User Label

        frame = CGRectMake(0, 12, 75, 25);

        UILabel *userLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        userLabel.text = @"gebruiker";

        userLabel.textAlignment = UITextAlignmentRight;

        userLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:13];

        userLabel.textColor = [UIColor colorWithRed:0.2 green:0.3 blue:0.52 alpha:1.0]; //darkblue

        [userView addSubview:userLabel];

        [userLabel release];

        //User Label content

        frame = CGRectMake(83, 12, 205, 25);

        UILabel *userContentLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:frame];

        userContentLabel.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:15];

        userContentLabel.text = [[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"username"];;

        [userView addSubview:userContentLabel];

        [userContentLabel release];

}

#pragma mark Table view methods

- (CGFloat)tableView:(UITableView *)tableView heightForRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath

{

        //Row heights

        if ([indexPath row] == 3) 

                if (20 + infoSize.height < 45)

                        return 45;

                else

                        return 20 + infoSize.height;

        else if ([indexPath row] == 2)

                if ([[rootViewController.myInjured objectAtIndex: myId] objectForKey: @"mediaPhoto"])

                        return 70;

                else

                        return 45;

        else

                return 45;

}

- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView:(UITableView *)tableView {

    return 1;

}

// Customize the number of rows in the table view.

- (NSInteger)tableView:(UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:(NSInteger)section {

    return 6;

}

// Customize the appearance of table view cells.

- (UITableViewCell *)tableView:(UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    static NSString *CellIdentifier = @"Cell";

    UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];

    if (cell == nil) {

        cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero reuseIdentifier:CellIdentifier] autorelease];

    }

        if ([indexPath row] == 0) 

        {

                [cell.contentView addSubview: timeView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        if ([indexPath row] == 1) 

        {

                [cell.contentView addSubview: statusView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        else if ([indexPath row] == 2) 

        {

                [cell.contentView addSubview: mediaView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleBlue;

        }

        else if ([indexPath row] == 3) 

        {

                [cell.contentView addSubview: infoView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        else if ([indexPath row] == 4) 

        {

                [cell.contentView addSubview: hospitalView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

        else if ([indexPath row] == 5) 

        {

                [cell.contentView addSubview: userView];

                cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;

        }

    return cell;

}

//begin methode 4

- (void)tableView:(UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

    // Navigation logic may go here. Create and push another view controller.

        if ([indexPath row] == 2) 

        {

                imageViewerController = [ImageViewerController alloc];

                imageViewerController.myImage = myPhoto.image;

                [self.navigationController pushViewController:imageViewerController animated:YES];

                [imageViewerController release];

        }

}

/*

 // Override to support conditional editing of the table view.

 - (BOOL)tableView:(UITableView *)tableView canEditRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

 // Return NO if you do not want the specified item to be editable.

 return YES;

 }

 */

/*

 // Override to support editing the table view.

 - (void)tableView:(UITableView *)tableView commitEditingStyle:(UITableViewCellEditingStyle)editingStyle forRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

 if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleDelete) {

 // Delete the row from the data source

 [tableView deleteRowsAtIndexPaths:[NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:YES];

 }   

 else if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleInsert) {

 // Create a new instance of the appropriate class, insert it into the array, and add a new row to the table view

 }   

 }

 */

/*

 // Override to support rearranging the table view.

 - (void)tableView:(UITableView *)tableView moveRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)fromIndexPath toIndexPath:(NSIndexPath *)toIndexPath {

 }

 */

/*

 // Override to support conditional rearranging of the table view.

 - (BOOL)tableView:(UITableView *)tableView canMoveRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath {

 // Return NO if you do not want the item to be re-orderable.

 return YES;

 }

 */

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

}

@end


Klasse 11: ImageViewerController

Deze klasse wordt aangeroepen wanneer men klikt op een foto in de ViewInjuredTableViewController. 
//

//  ImageViewerController.m

//  GIS

//

//  Created by David Dunnewijk on 26-05-09.

//  Copyright 2009 __TNO__. All rights reserved.

//

#import "ImageViewerController.h"

@implementation ImageViewerController

@synthesize myImage;

/*

// The designated initializer. Override to perform setup that is required before the view is loaded.

- (id)initWithNibName:(NSString *)nibNameOrNil bundle:(NSBundle *)nibBundleOrNil {

    if (self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil]) {

        // Custom initialization

    }

    return self;

}

*/

/*

// Implement loadView to create a view hierarchy programmatically, without using a nib.

- (void)loadView {

}

*/

// Implement viewDidLoad to do additional setup after loading the view, typically from a nib.

- (void)viewDidLoad {

        self.navigationItem.title = NSLocalizedString(@"Afbeelding", @"");

        self.view.backgroundColor = [UIColor darkGrayColor];    

        CGRect frame = CGRectMake(0, 0, 320, 372);

        UIImageView *myImageView = [[UIImageView alloc] initWithFrame:frame];

        myImageView.image = myImage;

        myImageView.contentMode = UIViewContentModeScaleAspectFit;

        [self.view addSubview:myImageView];

    [super viewDidLoad];

}

/*

// Override to allow orientations other than the default portrait orientation.

- (BOOL)shouldAutorotateToInterfaceOrientation:(UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation {

    // Return YES for supported orientations

    return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

}

*/

//begin methode 1

- (void)didReceiveMemoryWarning {

    [super didReceiveMemoryWarning]; // Releases the view if it doesn't have a superview

    // Release anything that's not essential, such as cached data

}

- (void)dealloc {

    [super dealloc];

} @end
TNO
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