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Visualisaties concept
In dit document zijn de middelen opge-
nomen die bij het ‘Neem JE Deel?!’ con-
cept horen. De roadmap is bedoeld voor 
de organisatie als handvat om het co-cre-
atie traject soepel en eenvoudig te door-
lopen. Bij deze roadmap horen middelen 
die ingezet kunnen worden: applicatie en 
draaiboek. De middelen zijn tijdens ontwik-
keling geëvalueerd door Dancefestival 
Dancefields en de doelgroep. 
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1.Roadmap
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Op welke manier moet er geco-creëerd worden bij Dancefestival Dance-
fields? Om de organisatie een leidraad te geven voor de toepassing van 
co-creatie is er een roadmap ontwikkeld die duidelijke en uitgebreide ad-
viezen geeft met betrekking tot de toepassing van co-creatie. De roadmap 
vormt de strategie, oftewel het plan van aanpak van het ‘Neem JE Deel?!’ 
traject. Dit wordt gedaan in de vorm van een infographic, waarin door 
middel van stappen het ‘Neem JE Deel?!’ traject doorlopen kan worden. 
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Afbeelding 4 icoon ‘Neem JE Deel?!’

2. SELECTEREN
Applicatie
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3. Verbinden
Draaiboek

Afbeelding 1 merkassociaties            Afbeelding 2 kernwaarden             Afbeelding 3 co-creatie mogelijkheden

4. Delen
Bloggen

5. Ontwikkelen
Applicatie
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2. Applicatie
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Om letterlijk de verbinding aan te kunnen gaan met de doelgroep wordt de 
‘Neem JE Deel?!’ applicatie ingezet. De applicatie is het middel dat wordt 
toegepast bij stap 2, 4 en 5 uit de roadmap. Bij stap 2 dient de applicatie 
als middel voor het selecteren van tips en ideeën die de doelgroep kan in-
brengen. Bij stap 4 dient de applicatie als middel om resultaten te delen en 
de doelgroep op de hoogte te houden. Bij stap 5 dient de applicatie als 
evaluatie tool, zodat Dancefestival Dancefields zich verder kan onwikkelen.
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Laden Inloggen
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Hoofdnavigatie Info - Neem JE Deel
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Prikbord - Line-up Prikbord - Activiteiten
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Prikbord - Decor Populairst
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Bijeenkomst - Deelname Blog - Mededelen
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FAQ - Vragen
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3. Draaiboek
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Naast de co-creatie mogelijkheid die de applicatie biedt, wil de doel-
groep nieuwe mensen ontmoeten en hun netwerk uitbreiden om in-
teresses, kennis en passies te delen. Om de bijeenkomst soepel en ge-
structureerd te laten verlopen is een draaiboek ontwikkeld. In stap 3 
uit de roadmap staat de een bijeenkomst centraal. In de bijeenkomst 
worden de populairste ideeën vanuit de applicatie verder uitgewerkt.
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BIJEENKOMST BIJ STUDIO TAS
De populairste ideeën vanuit de applicatie verder uitwerken met de doelgroep; 

hoe pak je dat nou aan? Pas dit draaiboek toe.

VOORBEREIDING

HOOFDZAKEN
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Tijd Onderwerp Aanpak (werkvorm) Opmerking

19:15 Ontvangst Contactpersoon ontvangt de 
deelnemers bij de entree. De 
notulist zit al klaar met eventueel 
medewerkers die ook bij de 
bijeenkomst willen zijn. 

Eten en drinken 
staat klaar

19:45 Ronde 1 
Kennismaking

Deel stiften en papier uit aan de 
deelnemers. De deelnemers 
kunnen een naambordje maken. 
Voorstelronde aan de hand van 
de volgende vragen: 
Wie ben JE? Waarom neem JE Wie ben JE? Waarom neem JE 
deel? Wat denk JE in te brengen 
of te halen? 

20:00 Ronde 2
Convergeren

In deze ronde worden de popu-
lairste ideeën uit de applicatie 
teruggebracht naar een hanteer-
bare hoeveelheid. Aan de hand 
van een convergentietechniek 
worden ideeën gefilterd die de 
deelnemers het meeste aanspre-
ken en die zij het liefst op het festi-
val zien. Een convergentietech-
niek die bijvoorbeeld kan worden 
toegepast is de techniek van de 
COCD-box.

20:45

Boek: Brand-Id 
van Wil Michels & 
Ineke Huyskens 
Vanaf blz 105. 

• Flip-over
• Post-its
• • Pennen/stiften
• Papier
• Tijdschriften
• Inspiratie-
kaarten

Ronde 3
Creatieve
Brainstormtechnieken

In deze ronde kunnen de deelne-
mers hun creativiteit kwijt. Op 
deze manier kunnen de deelne-
mers daadwerkelijk hun “creati-
eve” input delen. Hier zijn verschil-
lende creatieve technieken voor 
toe te passen. Deze ronde is be
doeld om de ideeën die door 
convergeren naar boven zijn ge-
komen verder te ontwikkelen en 
meer body te geven, zodat deze 
op de festivaldag tot uiting 
kunnen komen. 

21:00

Pauze Pauze Pauze

Papier + stiften
uitdelen

Boek: Brand-Id 
van Wil Michels & 
Ineke Huyskens 
Vanaf blz 134. 

Stickers blauw, 
rood en geel

19:30 Opening Korte punten op de flip-over om 
de deelnemers te informeren over 
wat er behandeld gaat worden in 
de bijeenkomst. De populairste 
ideeën vanuit de applicatie 
tonen op de beamer en kort 
toelichten. 
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Tijd Onderwerp Aanpak (werkvorm) Opmerking

21:30 Ronde 4
Evaluatie

Gelegenheid waar vragen 
gesteld kunnen worden aan de 
organisatie, maar ook deelnemers 
kunnen onderling elkaar vragen 
stellen en netwerken. Dit is onder-
werp vrij, maar zou kunnen gaan 
over: de organisatie achter 
Dancefestival Dancefields, het Dancefestival Dancefields, het 
netwerk van Dancefestival 
Dancefields etc. Daarnaast wordt 
de bijeenkomst nabesproken en 
de deelnemers gevraagd hoe zij 
de bijeenkomst hebben ervaren.

22:00 Ronde 5
Deelname festivaldag

In de laatste ronde moet aan de 
deelnemers van de bijeenkomst 
gevraagd worden of zij willen 
deelnemen als deelnemer op de 
festivaldag. Hier moeten concrete 
afspraken over gemaakt worden, 
zodat beide partijen weten waar 
zij aan toe zijn. zij aan toe zijn. 

22:15 Afsluiting De deelnemers bedanken voor 
hun deelname. Tevens aangeven 
dat ze op de hoogte worden ge-
houden van ontwikkelingen via 
de “blog” pagina op de appli-
catie en diegene die deelnemer 
willen zijn op de festivaldag via 
de mail. 

Notulist noteren


